Otaceni

Naroénost na pochopeni: minimalni©
Zabavnost: velmi vysoka!

Pocet hracu: 2 a vice

Hraci potieby: Pytlik se scrabblovymi pismeny a pevnd podlozka, na kterou budeme pismenka
pokladat.

Cil hry: Nasbirat co nejvice pismenek tak, Zze mezi ndahodné vylosovanymi pismeny najdu nejdrazsi
slovo dfive nezZ soupetfi.

Pfed hrou: Pfed hrou se dohodneme, jestli budeme hrat na dvou-, tfi- nebo ¢tyfpismenna slova. Pfi
hie se pak mohou fikat i slova delsi, napf. Sestipismenna. Slova kratsi, nez bylo dohodnuto, neplati.
Déle se dohodneme, jak budeme fesit situace, kdy vice hraca fekne nejdrazsi slovo ve stejné chvili
(ndvrhy jsou v dodatcich a doporucenich na konci pravidel).

Prabéh hry: Jeden z nas losuje pismena z pytliku a poklada je postupné jedno po druhém na stdl,
abychom je vsichni vidéli ve stejném okamzZiku (doporucuji uz v pytliku zakryt pismeno palcem,
poloZit pismeno na stil a pak palcem rychle ucuknout).

Pokud nékdo najde slovo, nahlas ho fekne. Vsichni (i nékdo) pak mame asi 10 vtetin na to, abychom
rekli slovo drazsi, stejné drahé nepomze (pocitaji se jen body vyznacené na pismenech; na délce
slova nezalezi). Po cca 10 vtefinach si hrac, ktery rekl nejdrazsi slovo, vezme pismenka, ktera toto
slovo tvofi. Zbyla pismenka zlstavaji na misté a hraje se dal.

Na konci pravdépodobné zlstanou néjaka pismenka, ze kterych se neda vytvofit slovo. Tato
pismenka se nerozdéluji.

Vyhodnoceni: Spocitdme si pismenka, ktera jsme béhem hry ziskali. Bere se jen pocet pismen. Na
bodovych hodnotach pismenek uz nezalezi.

Dodatky a doporuceni:

Pismenka losujte po jednom a ne moc rychle.

S Zoliky se nehraje. Vylosovaného Zolika dejte stranou a losujte hned dalsi pismenko.

10 vtefin ticha neni povinné ©. Jsou situace, kdy je jasné, ze drazsi slovo tam prosté neni ©

Casto dojde k situaci, kdy vice hract Fekne stejné slovo ve stejné chvili a nedd se rozhodnout, kdo byl
rychlejsi. V takovém pfipadé doporucujeme rozdélit pismenka tohoto slova spravedlivé mezi vSsechny
tyto hrace (kdyz je pismenek méné, nez potrebujete, mlzete je ndhodné dodat z pytliku, rozdat
Zoliky, chybéjici pismenka zaznamendvat na papir nebo rozdélit, co jde, a nerozdélena hodit do
pytliku — zaleZi na vas, jak se pred hrou dohodnete).

Varianty: Hrat i s Zoliky; pti vyhodnoceni pocitat i bodovou hodnotu pismen.



