VéZené scrabblistky, vaZeni scrabblisté, vaZzena scrabblecata,
Sném CAS 2003 probéhne v sobotu dne 17. ledna 2003 v Praze v Tyr $ové domg,
Predpokladany ¢asovy pribeh snému:

08:45—-09:25 prezence Ucastnika snému

09:30 zahgjeni snému

09:30 —12:30 dopoledni blok jednani snému
12:30-13:30 ohed

13:30-16:45 odpoledni blok jednani snému
16:45-17:00 podveierni ob¢erstvujici prestavka
17:00—-19:30 vederni blok jednani snému
19:30 —20:15 piijeti usneseni snému

20:30 ukonc¢eni snému

Upozorniujeme Gcastniky, Ze ¢asovy priabéh jednéni snému se mize (a pravdépodobné i bude)
prizpasobovat aktudlnimu prabéhu jednéni snému —tj. je mozné jak drivéjsi ukonceni snému v pripadé
hladkého projednani vSech bodt programu snému, tak i prodlouZeni jednéni snému v pripadé
rozsahlych diskusi k projedndvanym bodim — pocitejte tedy pii planovani nvratu ze snému i stémito
moznostmi!

UZ nyni setédime, Ze U¢ast na snému, ktery je vrcholnym organem CAS a kde miZete do vdeho mluvit
a, pri ziskani dostateného poctu hlasi, priblizit vyvoj ceského Scrabble svym piedstavam, bude letos
jesté hojnéjSi nez loni.

Pokud nejste na E-mailovém spojeni, adresujte prosim korespondenci na sty¢nou adresu:

Dan Zeman, Vybiralova 15, 198 00 Praha 9

Dékujeme viem, kteri se v uplynulém roce podileli na usporadani turnaji a ligy a kdo byli aktivni

v klubové ¢innosti, jakoz i viem, kteri zasilaji vyboru CAS podnétné ndvrhy na vylepeni ¢innosti.
Budeme v3ak rédi, kdyZ se budou nadél e rozsitovat negjen fady naSich ¢lena (ptived’te mezi nés
piibuzné a prétele a znamé!), tak hlavné pocet ¢leni aktivnich (ontotiz ten,, s, predasto zminovany
ve vaSich ndvrzich — mélo by se, udéla se, atd. - , je ¢lenem bohuzel velmi pasivnim a co pamét’ saha,
jeste nikdy nic neudélal...).

Nezapomeite, Ze asociace jetady pro nas, ktefi si chceme hezky a na soutézni Urovni zahrét Scrabble.
Jak k tomu vSichni prispéjeme, takova naSe asociace bude.

S pranim do nového roku mnoha Uspéchi nejen ve SCRABBLE

P.S. Sdélte prosim co nejd¥ive - neipozdéji do 15.1.2004 — zda se zUastnite snémul!
(E-mailem na cas@email.cz nebo SM S na 607 876 336 nebo telefonicky na 235 359 583)

Jifi Novotny - BLEX PLUS 2003 - OPRAVNY LIST €. 2 (+)

PDF byl vytvofen zkuSebni verzi FinePrint pdfFactory Pro www.fineprint.cz



mailto:cas@email.cz
http://www.fineprint.cz

(véas prihléSeni dostanou obéd - pozdgji piihldSenym nelze obéd garantovat) 5
vybor CAS

Jifi Novotny - BLEX PLUS 2003 - OPRAVNY LIST C. 2 (+)

PDF byl vytvofen zkuSebni verzi FinePrint pdfFactory Pro www.fineprint.cz


http://www.fineprint.cz

NAavr h programu jednani snému CA S 2004:

Zvoleni potiebnych organa (komise mandatova a ndvrhova, zapisovatd, skrutatofi, ...?)
Sdéleni 0 usnaSenischopnosti snému (mandatova komise)
Projednani a schvaleni programu jednani snému CAS
Zprévao &innosti CAS v uplynulém roce 2003 (vybor CAS)
- predani cen vitéznym druzstvam ligy 2003 (koordinétor ligy)
Zpréva o hospodaieni CAS v uplynulém roce 2003 (vybor CAS)
Zpréva o jednanich se sponzory a 0 moznostech a zpuasobu ¢éer pani sponzor ské
podpory
7. Stanovy CAS a Jednaci ¥ad (vybor CAS)
- Upravy viz ptiloha
8. Pravidla piipustnosti slov (slovnikova komise)
— opravy, dopliiky a upiesnéni stavajicich pravidel,
— zpusob aktualizace NOVEXu
viz priloha
9. Soutézni ¥ad (technicka komise)
— opravy, dopliiky a upiesnéni stévajiciho soutézniho fadu
viz priloha
10.  Systém soutéZi sezény 2004 (vybor CAS)
A. Mistrovstvi republiky jednotlivci
— systém kvalifikace na findlovy turngj MR:
— pocet kvalifikacnich turnajtt MR celkovy (veetné terminové listiny)
— pocet hréétim zapocitavanych vysledki
— bodové ohodnoceni poradi hr&gt v turnaji a kompenzaéni body rozhodéim
— kritéria pro stanoveni vysledného poradi hract v kvalifikaci na findlovy turngj
—findlovy turnaj a vlastni findle MR (v¢etné terminu konani a systému jeho vedeni)
— pomér poctu turnaja hranych variantami pravidel pripustnosti slov Klasik a Plus
B. Mistrovstvi republiky jednotlivci juniori
— systém kvalifikace na findlovy turnaj:
— pocet kvalifikacnich turnajtt MR celkovy (veetné terminové listiny)
— zpusob kvalifikace na findlovy turnaj MRJ-findlovy turnaj a vlastni findle MRJ
(veetné terminu konani)
— pomér poctu turnaja hranych variantami pravidel pripustnosti slov Klasik a Plus
C. Pohér v opisovaném scrabble
— systém kvalifikace na findlovy turnaj Pohéru:
— pocet atyp kvalifikacnich turnaji Poharu celkovy (véetné terminove listiny)
— pocet hréétim zapocitavanych vysledki
— bodové ohodnoceni poradi hr&ca v turnajich
— kritéria pro stanoveni vysledného poradi hract v kvalifikaci na findlovy turngj
—findlovy turngj Pohéru (veetné terminu konani)
— pomér poctu turnaja hranych stévajici a novou variantou pravidel pripustnosti
D. Liga scrabble druzstev
- soutéZ bude fizena sborem kapitant ligovych druzstev
- soutéZ bude hréna podle aktudlnich Pravidel pripustnosti slov a soutézniho fadu
- pocet aforma ligovych utkani bude stanovena na zakladé dohody kapitani
E. Daldi soutéZe podle ndvrhti porfadateli

SN =

oo

11.  Ruzné
12.  Volbavyboru CAS

13. Navr h usneseni (ndvrhova komise)
14.  Prijeti usneseni Snému CAS 2004
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K jednotlivym bodam:

10. A. Mistrovstvi republiky jednotlivca

Zakladni ustanoveni (spole¢nd):

- MR probéhne formou kvalifikagnich turnaja a findlového turnaje

- Poradi hragt naturngji urci pocet bodt za vitézstvi aremizy (zakladni kritérium), pri rovnosti téchto
bodi uréi poradi kritérium TurCAS (prvé doplitkové kritérium) - obdobnd MR 2003

- Bodové ohodnoceni poradi hragt v turngji stejné jako v MR 2003 (viz navrh Dana Zemananareformu
pridélovéani kvalifikatnich boda v piiloze)

- Pocet zapocitavanych vysledka: X nejlepsich vysledki z celkem Y kvalifikagnich turnaja (obdobné MR
2003)

- Kompenzaéni body za porddani kvalifika¢nich turnajt arozhodovani nanich

- Postup N nelepsich hracu podle kvalifikacnich boda na findlovy turnaj

- Findlovy turngj probéhne formou turnaje Svycarskym systémem a finalového utkani dvou ngjlepSich
hr&ta z turngje o zlato
a3. a4. hrate z turnaje o bronz (?)

Varianty:
Dan Zeman: nechat na vili jednotlivych poradateli; poradatel € by méli stanovit variantu svého turngjejiz na

snému; vlastni mistrovstvi se bude hrét tou variantou, kterou se odehraje vice kvalifikagnich turnaji, pokud
budou varianty mezi kvalifikaéni turnaje rozdéleny rovnomérné, bude se mistrovstvi hrét podle varianty Plus.

|. ,smiSena soutéz KLASIK aPLUS" (obdoba MR 2003) - je tieba dohodnout:

- Pocet kvalifikagnich turnaji

- celkovy

- ztoho KLASIK a PLUS
- Datum amigto konéni jednotlivych kvalifikagnich turnaji
- Pocet zapogitavanych vysledka z kvalifikacnich turnajia

- Formu findlového turnaje (KLASIK/PLUS)

- Datum amisto konani finalového turnaje
- Pocet hr&ti postupujicich z kvalifikace na findovy turngj

Il. ,soubézné soutéze KLASIK a PLUS"® - jetieba dohodnout pro kazdou soutéz:

- Pocet kvalifikagnich turnaji
Datum a misto konani jednotlivych kvalifikaénich turnaja
- Pocet zapogitavanych vysledka z kvalifikacnich turnaja

- Datum amisto konani finalového turnaje

- Pocet hr&ti postupujicich z kvalifikace na findovy turngj

- Zdaobg soutéze budou prohl&Seny za Mistrovstvi republiky ve scrabblu nebo zda za mistrovstvi bude
prohlaSena pouze jedna (a ktera) a druha pak bude prohlaSena pouze za napr. Pohér ve Scrabble Klasik
resp. Plus.

Déle|etieba dohodnout:

- Kompenzani body za poradani kvalifikagnich turnaji arozhodovani nanich
Navrhy:
a) obdobne jako na MR 2003, tj. az 3 rozhod¢i z kazdého turnaje (hlavni+vedouci slovnikovy+vedouci

sélovy)
- za piedpokladu zachovani stévajicich ustanoveni Soutézniho fadu o rozhodovani na turnajich.
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b) Petr Kuga: pouze hlavni rozhodéi z kazdého turnaje — za predpokladu piijeti navrhovanych zmén
Soutézniho fadu tykajicich se omezeni minimaniho poZzadovaného poétu rozhodgich na turnaji.

c) Jiti Novotny: Pokud jde o kompenzaci bodi, navrhuji, aby tato byla zachovana v sou¢asném rozsahu, tj.
pro tfi jedince. V prvni fadé by se to konkrétné tykal o hlavniho rozhodéiho, slovnikového rozhodgiho a
poradatel e turnaje - kdokoliv z nich by se ale mohl vzdéa kompenzace ve prospéch jiného jedince,
podilgiciho se aktivné na porédani turnaje.
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Predpokl &dané kvalifikagni turnaje:

1 Kladno Vacek ?7?. ledna 2004

2 Praha Kalisnici ??. Unora 2004

3 Brno Kanovsky Petr  ??. biezna 2004

4 Prerov Biolek ??. dubna 2004

5 Hradec Krélové Burda ??.¢ervna 2004 (dvoudenni)
6 Litomerice Ryvola ??. ¢ervna 2004

7 Cesky T&din?0strava  Nohavica ??. & 2004

8 Néchod Kracik ??. zéti 2004

8,5 Praha Paluba zacétek fijna 2004 na olympiadg, ohebny
9 Pardubice Bahnik 2. Cervence?srpna 2004

10 Osdtrava Suchének 2. 7?2004

11 Praha- Klask Kuca Petr 7

10. B. Mistrovstvi republiky jednotlivch juniort (do dovrSeni ngjvyse 15 let véku v r.2004)

— systém kvalifikace na findlovy turnaj:

KlaraZemanova navrhuje udélat to na olympiadé zacdtkem fijna stginé jako loni. Pokud bude chtit nékdo
béhem roku usporédat dal§ détské kvalifikagni turnaje, neni problém.

Dan Zeman: pro déti vdechno ohebng!!!

Zacatkem fijnana Olympiadeé dusevnich sporti probehne Sest kvalifikacnich turngji (dopoledne v pondéli az
sobotu). Z kazdého turnaje postoupi dva az pét nejlepSich hr&si podle Urovné turngje. Uroven turngje zhodnoti
hlavni rozhodgi.

V nedéli dopoledne probéhne vlastni juniorské mistrovstvi. Nebude déleno na pokrogilg§i améné pokrocilou
kategorii, protozeti, co se kvalifikuji, jsou povazovéni za pokrocilé (jinymi slovy: kategorie zac&esnika s
zahrdla kvalifikaeni turnaj).

Na mistrovstvi budou kromé hragu, kteri se kvalifikovali v letoSnich kvalifikaénich turnajich, vpusténi také
hréci, ket se zGgastnili nékterého predchézejicino mistrovstvi juniori nebo jiného Zebiickového turnaje CAS.
pokud by bylo poradano vice kvalifika¢nich turnajia MRJ:

— pocet kvalifikacnich turnaji MR celkovy (veetné terminové listiny)

— zpasob kvalifikace na findlovy turnaj MRJ: prvych N (=73-4-5?) z kazdého QTJ

—findlovy turng avlastni findle MRJ (véetné terminu konani)

jako 2003 —tj. 2 kategorie: A.Mladsi azasaesnici (1.stupei Z29)
B.Starsi a pokrogili (2.stupen 25)

stim, Zehr&i kategorie A mohou byt (navlastni z&dost) zafazeni do kvalifika¢nich turnaji kategorie B az nich
se pak mohou kvalifikovat i nafinalovy turnaj kategorie B. (Opa¢né to nelze!)
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10. C. Poh&r v opisovaném scrabble

— systém kvalifikace na findlovy turnaj Pohéru:
— pocet atyp kvalifikagnich turnajti Pohéru celkovy (véetné terminové listiny)
— pocet hragam zapoitavanych vys edka
— bodové ohodnoceni pofadi hraca v turngjich
— kritéria pro stanoveni vysledného poradi hragt v kvalifikaci na findlovy turngj
—finalovy turngj Pohéru (véetné terminu konani)
— pomér poctu turnaji hranych stévajici anovou variantou pravide piipustnosti

Pohar probéhne obdobnym zptisobem jako v ro¢niku 2003,
piipadné Upravy uptesni skupina organizatorti Poharu na snému 2004.

10. E. Dalsi soutéZe podle navrhi poradatel i
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Navrh reformy pridélovani kvalifikaénich boda

Soucasny systém predpoklada, Ze z pofadi hrace v turnaji Ize zjistit (tabulkou nebo
vypoctem) pocet kvalifikacnich bodu, které hradi za tento turnaj nalezi. Tento systém neni
spravedlivy, protoZe urcité vzdalenosti hracu v zavére¢ném poradi turnaje neodpovidaji
vzdy stejné rozdily ve vykonu na turnaji.

PFiklad: na olympijském kvalifika¢nim turnaji v fijnu 2003 v Praze byl Jifi Kamin osmnécty,
Jarek Nohavica devatenacty a Iveta Vondratova dvacata. Podle pravidel kvalifikace jim
nalezelo po fadé 15, 14 a 13 bodu. Jeden cely kvalifikacni bod maze byt v kvalifikaci
pomeérné dulezity. Ale zatimco pfi porovnani Jarka s Ivetou byl tento jeden bod zaslouZen
celym jednim vitézstvim navic, mezi Jarkem a Jirkou rozhodl viceméné jen o trochu horsi
Jarkav Buchholz, tedy hodnota, kterou Jarek sam mudze jen velmi obtizné ovlivnit!

Navrh zmény:

1. Tak jako dosud se nejdfive stanovi tabulkou a vzorcem (pfedbézny) pocet
kvalifikaénich bodu, které odpovidaji jednotlivym mistim v pofadi turnaje.

Hraci se rozdéli do skupin se stejnym pocétem vyher a remiz.

3. Vramci skupiny se sectou vSechny body néleZejici pfickam, na kterych se hradi
umistili, a tyto body se pferozdéli mezi €leny skupiny rovnym dilem.

PFiklad: Na zminéném turnaji méli stejny pocet vyher jako Jarek, tj. 7, hra¢ina 7. az 19.
misté. Soucet bod(, kterymi jsou honorovana tato mista, je: 33 + 30 + 28 + 26 + 24 + 22 +
20+ 19+ 18 +17 + 16 + 15 + 14 = 282 bodl. Kazdy ¢len této skupiny, véetné Jirky a Jarka,
ma tedy narok na 282 / 13 = 21,69 bodu (samoziejmé pokud na jinych turnajich neméli N
lepSich vysledkd atd., dle pravidel kvalifikace). Déle: stejny pocCet vyher jako Iveta, tj. 6, méli
hraci na 20. az 34. misté. Soucet bod(, které maji k dispozici, je 13+ 12+ 11 +10+9+8 +
7+6+5+4+3+2+1+%+1/3=91,83bodu. Kazdy ¢len této skupiny, v€etné Ivety, ma
tedy narok na 91,83 / 15 = 6,12 bodu.

DalSi komentare: Rozdil mezi nejlepSim sedmibodovym (Pavlem Vojackem) a nejhorSim
Jarkem byl v tomto pfipadé zejména ve skére, Pavel mél totiz dokonce horsi Buchholz nez
Jarek. Metoda by se tedy mohla rozsifit tak, aby si ¢lenové skupiny rozdélovali spole¢ny
kola¢ ne rovnym dilem, ale ve stejném poméru, v jakém je jejich TurCAS. Hmatatelny rozdil
mezi sedmi a Sesti vitézstvimi by vSak vétSinou zlstal zachovan.

Priklad: Souget TurCASG sedmibodovych ve zminéném pFipadé byl 107999,6. Jirka mél
TurCAS 7588,7, dostal by tedy 7588,7 / 107999,6 x 282 = 19,82 kvalifikaénich bod(. Jarek
by dostal 7306,3 / 107999,6 x 282 = 19,08 kvalifikacnich bodu. Iveta (Sest vitézstvi) by
dostala 8778 / 114579,9 x 91,83 = 7,04 kvalifika¢nich bodd.

Shrnuti

Navrhovany systém by ze stavajiciho systému prevzal tabulku bodu pro 1. az 32. misto a
vzorec pro 33. a dalSi mista. Akorat by tuto tabulku a vzorec pouZil trochu jinym zpasobem.
Nijak by také neovlivnil dalsi pravidla kvalifikace (poCet zapocitadvanych turnaju,
kompenzaéni body pro rozhod¢i atd.)

Vyhody: tento systém spravedlivéji odrazi vykon hrace na turnaji.

Nevyhody: pokud by se pouzila jednodusSi verze systému, tj. bez pomérného rozdéleni na
zakladé TurCASu, Ize ogekavat ast&jsi délbu pricek v kvalifikaéni tabulce mezi vice hraga.
V tom pfipadé by asi bylo vhodné jako druhé kritérium pouzit pofadi podle bodu pfidélenych
zpusobem platnym v roce 2003. Jednodussi by vSak bylo pouzit rovnou rozSifenou verzi
navrhovaného systému, tam neni déleni pfi¢ek pravdépodobné.
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Navrhy zmén stanov

Zmeény sidla asociace (Daniel Zeman)

Navrh: Na rozdil od jinych zmén stanov, které musi schvélit sném, a to dokonce
dvoutfetinovou vétSinou, zménu sidla by mél pravo provadét vybor. ZvySuje se tim
operativnost napf. v pfipadé, Ze na konci snému nebude zvolen do nového vyboru ¢len,
jehoZ domaci adresa dosud fungovala jako adresa CAS, ale o pFislu§né zméné stanov by
mohl hlasovat az dalSi sném napfesrok. Poznamka: dle sdéleni ministerstva vnitra stanovy
musi zmifiovat sidlo sdruzeni, a to v€etné ulice a Cisla domu, nestaci pouze ,sidlem je
Praha®.

Konkrétné:

Odstavec 2 &lanku 1 rozdélit na odstavec 2 (sidlo CAS) a odstavec 3 (obvod
pusobnosti).

Do ¢&lanku 7 (vybor CAS), odstavce 8 (pravomoci a povinnosti vyboru) zafadit nove
pismeno g: m& pravo meénit ve stanovach znéni odstavce 2 c¢lanku 1 — sidlo CAS.

Kluby (Daniel Zeman)
Dosavadni znéni ¢lanku 10 stanov, ktery se tyka klubd, je nasledujici:

1. Clenové asociace se mohou sdruzovat do klubd CASu (dale jen "klub"), které se
stavaji organizaénimi jednotkami CASu a jednaji svym jménem.
2. Klub zakladaji nejméné 4 &lenové CASu, ktefi ze svého stfedu zvoli pfedsedu klubu a
pokladnika. Klub vznika dnem schvaleni VCASem.
3. Predseda klubu mé tato prava a povinnosti:
a. zastupuje klub na vefejnosti;
b. zastupuje klub na jednani a pfi hlasovani snému.
4. Pokladnik klubu ma tato prava a povinnosti:
a. v souladu s vnittinimi smérnicemi CASu se stara o majetek a finanéni
zalezitosti klubu;
b. zastupuje pfedsedu v pfipadé, Ze tento nemuze vykonavat své povinnosti.
5. Klub miZe na snému zastupovat i jin4 osoba povéfena klubem.
6. Klub se muzZe zavazovat do vySe svého jméni, za zavazky klubu ruéi pfedseda. Za
zavazky klubi neodpovida CAS jako celek, kluby neodpovidaji za zavazky CASu.
Dal&i pravidla pro &innost klubd uréi VCAS.
Klub zanik&a
a. pokud se na zaniku dohodnou alespor dveé tfetiny jeho ¢lend;
b. pokud pocet jeho ¢lenl klesne pod &tyfi;
c. v pfipadé zaniku CASu.
9. O zpusobu naloZeni s majetkem zanikajiciho klubu rozhoduji jeho ¢lenové
dvoutfetinovou vétSinou hlaslt. Nedojde-li k dohodé do 2 mésict ode dne zaniku
klubu, rozhodne o jeho majetku VCAS.

© N

Odstavec 2 v tomto znéni je v rozporu s usnesenim snému z 15.5.1999, ve kterém se fika,
Ze Clenové klubu nemuseji byt individualnimi ¢leny CAS (dokonce ani jeden z nich, tedy ani
pfedseda):

[Sném CAS ... schvaluje ...]
- tyto podminky pro registraci klubu Scrabble:
a) minimalni pocet ¢lend 4
b) minimélné 1 hraci den mési¢né
¢) minimalné 1 x ro¢né usporadat verejny turnaj
Pozn. Clenové klubu nemuseji byti individualnimi éleny CAS.
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Navrh:

Misto dosavadnich odstavcli 1 — 2 zafadit nové odstavce 1 — 3 v nasledujicim znént;
ostatni odstavce precislovat.

1. Organizaénimi jednotkami CASu jsou kluby CAS (dale jen ,klub®). Kluby jednaji svym
jménem.

2. Clenové CASu nemuseji byt gleny zadného klubu. Clenové klubu nemuseji byt
individualnimi ¢leny CASu. Jedna osoba muZze byt ¢lenem i nékolika klubt soucasné.

3. Klub zakladaji nejméné 4 osoby, které nemuseji byt individuéalnimi ¢leny CASuv. Ze sveho
stfedu zvoli pfedsedu klubu a pokladnika. Klub vznika dnem, kdy byl schvalen VCASem.

Davam k Uvaze, zda nepozadovat individualni ¢lenstvi v asociaci alespori u predsedy klubu.
Jak jsem napsal vySe, usneseni snému z 15.5.1999 nepoZaduje ani to (pfestoze v informaci
o klubech na webu bylo dosud uvedeno, Ze se to poZaduje, ale to je asi moje chyba). Ale

vvvvvv

Odstranit pismeno b u odstavce 3 a cely odstavec 5 a precislovat nasledujici odstavce
¢lanku. (Zastupovéani klubu na snému prestalo byt relevantni 7.4.2001, kdy sném zménil
odstavec 4 ¢lanku 6 (o snému). Od té doby neni zastupovani na snému vysadou klubd,
zastupovat se muze nechat libovolny ¢len asociace libovolnym jingym ¢lenem.

Za soucasny odstavec 8 vlozit novy odstavec (ted by dostal €islo 9, ale po precislovani
podle vySe navrzenych zmén uz to bude jinak):

Klub zanikajici podle odstavce 8a-b je povinen o svém zaniku informovat Vybor CAS
neprodlené poté, co o zaniku bylo rozhodnuto.

Déle: v &lanku 7 (Vybor CAS), odstavci 8 (pravomoci a povinnosti vyboru), pismenu f zrusit
frazi ,na zakladé doporuceni klub(“.

Alternativni ndvrh: MoZné by se ze stanov mohl zcela vypustit ¢lanek o klubech. Myslim
(aniz bych to ted kontroloval v zdkoné o ob&anskych sdruzenich), Zze zadkon pocita se
zakladnimi organizacnimi jednotkami obéanského sdruzeni jako se skupinami, do kterych Ize
rozdélit ¢leny sdruZeni, ne jako se skupinami, které maji podobny zajem, ale jejich ¢lenové
nemusi byt &leny sdruZeni. Navic v nasi praxi CAS stejné klubdm do jejich vnitinich
zalezitosti nijak nekeca a kdyz uz jim puajcuje material, tak na zvlastni smlouvu s fyzickou
osobou. A taky jsem neslySel o klubu, ktery by chtél vyuzit onu pofidérni pravni subjektivitu,
ktera pro n&j z ¢lanku o klubech ve stanovach vyplyva. Ale mozna je tento navrh pfilis zbrkly
a vyzadoval by delSi diskusi a prostudovani zakona. V tom pfipadé by se ale kazdopadné
mely stanovy uvést do souladu s usnesenimi snému a s praxi, jak navrhuju vyse.
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Jifi Novotny: BLEX PLUS 2003

OPRAVNY LIST C. 2 (+)

pracovni verze k 14. 12. 2003

(soucasné plati pro BLEX 2001 jako Opravny list €. 5 - s vyjimkou
slov oznaéenych + » « )

DOPLNTE:

alta +
alti
altav +
anoo +
anoou +
anou +
anou +
anoum +
anolv
anoy +
aoidu +
aoidy +
arnie +
arnii +
arnim +
arniu +
axisa +
axise +
axisi
axisu +
axisu +
axisy +
babua +
babul +
babuy +
banim +
bicim +
boach +
boam +
boami +
BOI +
BOI +
BOO +
boou +

BOU +
brvu +
buci
by¢im +
bycha +
cilné +
citym +
COL +
cole +
colem +
colim +
colu +
colim +
coly +
cuder +
cudry
cveka +
cvika +
camrd +
cesné +
domet »
dorse +
dutim +
falci +
fuka +
hoka +
hokem +
hoku +
hokum +
hokuv
hoky +
chove +
iSana +
iSani

iSany +
kapi +
kasld +
keich +
KEO +
keou +
keova
keové
keoveé +
keovi
keovo
keovu +
keovy
KEU +
KEU +
kedm +
kelv
KEY +
knézl +
koald +
kokSe
komie +
komii +
komiu +
konSi +
kopta +
kucim +
larem +
laram +
lipna »
maxla +
mikad +
misak
mrsSin +

nacim +
nacim +
nadse +
netna »
obre +
odtan
odtav »
odzav »
osné +
palat +
pasam +
pasi +
petal +
pinet +
plevu +
plumb +
pohrd +
pomor +
potta +
pottd +
potty +
SES
SIS
sliva +
slizda +
slunn +
sobin +
space +
stare +
stard +
STE
sulka +
susi +
syra +

Jifi Novotny - BLEX PLUS 2003 - OPRAVNY LIST €. 2 (+)

Satky +
Senka +
Sikna »
Sisku +
Spinu +
Stafe +
Stafu +
stafu +
tatim +
taty +
tesld +
TNA »
thouc »
tulul +
tytim +
Ufadé +
vatim +
vdéce +
vdéka
vdéko +
vetrn +
vysok +
zenim +
zence +
Zivle +
Zivlu +
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DOPLNTE:

alta +
alti
altav +
anoo +
anoou +
anou +
anoul +
anoum +
anolv
anoy +
aoidu +
aoidy +
arnie +
arnii +
arnim +
arniu +
axisa +
axise +
axisi
axisu +
axisu +
axisy +
babua +
babul +
babuy +
banim +
bicim +
boach +
boam +
boami +
BOI +
BOI +
BOO +
boou +

BOU +

brvu +

buci

by¢im +

bycha +

cilné +

citym +
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COL +
cole +
colem +
colim +
colu +
colum +
coly +
cuder +
cudry
cveka +
cvika +
camrd +
cesné +
domet »
dorse +
dutim +
falci +
fuka +
hoka +
hokem +
hoku +
hokum +
hokuv
hoky +
chove +
iSana +
iSani

iSany +
kapi +
kaslu +
keich +
KEO +
keou +
keova
keové
keoveé +
keovi
keovo
keovu +
keovy
KEU +
KEU +
kedm +
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kelv
KEY +
knézl +
koald +
kokSe
komie +
komii +
komiu +
konSi +
kopta +
kucim +
larem +
laram +
lipna »
maxla +
mikad +
misak
mrsSin +

nacim +
nacim +
nadse +
netna »
obre +
odtan
odtav »
odzav »
osné +
palat +
pasam +
pasi +
petal +
pinet +
plevu +
plumb +
pohrd +
pomor +
potta +
pottd +
potty +
SES
SIS
sliva +
sliza +
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slunn +
sobin +
space +
stare +
star +
STE
sulka +
susi +
syra +

Satky +
Senka +
Sikna »
Sisku +
Spinu +
Stafe +
Stafu +
stafu +
tatim +
taty +
tesld +
TNA »
thouc »
tulul +
tytim +
Ufadé +
vatim +
vdéce +
vdéka
vdéko +
vetrn +
vysok +
zenim +
zence +
Zivle +
Zivlu +
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INAVRH! (Gplné znéni)

Zelené zvyraznény jsou opravy chyb v pavodnim textu (PPS 2003/1)

Modfe zvyraznéna je Uprava v souvislosti s rozSifenim NOVEXU PLUS do délky 9
pismen

Zluté zvyraznény jsou zmény, navrhované Slovnikovou komisi (jedna se v podstaté
pouze o upfesnéni puavodniho textu)

Pravidla pfipustnosti slov CAS

(verze 2004/1 platna od 17. 01. 2004)
Z&kladni ustanoveni

1 Tato Pravidla piipustnosti slov (ddlejen PPS) jsou zavazna pro veskeré soutéZe, poradané pod
hlavickou Ceské asociace Scrabble (ddejen CAS). PPS jsou zpracovana pro dvé konkréng definované
varianty hry, ato, VARIANTU PLUS" (ddejen VP) a,VARIANTU KLASIK" (ddejen VK). Neni-li
uvedeno jinak, plati nize uvedend ustanoveni pro ob¢ varianty.
Slovniky CAS

2. Slovniky CAS jsou jednotlivé konkrétni mnoZiny slov, vytvorené (specidné pro rozhodovani o
pripustnosti slov ve scrabblu) v souladu s PPS (body 3 a 5 - 8) a definované konkrénim tisténym dilem
nebo elektronickou verzi (véetné piipadnych oprav k témto dilam ¢i verzim, pokud byly tyto opravy
schvéleny Snémem CAS). Cést 2.0 jek dispozici v e ektronické podobé ve formé vyhledavaciho programu,
Sésti 2.1 - 2.3 jsou k dispozici kompletné v tidténé podobg. Podle jednotlivych Slovnikia CAS se rozhoduje v
piipadech, stanovenych konkrétng v bodé 4. Slovniky CAS jsou tato dila:

2.0 Jiti Novotny - Petr VeteSnik: NOVEX (Elektronicky slovnik) (ddejen NOVEX) - zahrnuje (ve formé
souhrnného vyhledavaciho programu) v e ektronické podobé kompletné vSechna (pro hru pripustnd) 2-
9pismenna slova, obsazend v ¢astech 2.1 - 2.3 (tj. BLEX, BLEX PLUSaVELEX, doplnény o slova
9pismenna, kterad ngsou v tisténé podobé k dispozici). NOVEX je zpracovan ve dvou verzich: NOVEX
PLUS (pro VP) aNOVEX KLASIK (pro VK).

2.1 Jiti Novotny: BLEX 2001 - Seznam dvou aZ pétipismennych slov piipustnych pro hru scrabble
(modra obdlka): s vyjimkou slov oznacenych ,, : “ (ddejen BLEX)

2.2 Jifi Novotny: BLEX PLUS 2003 - Slovnik dvou aZ pétipismennych tvara slov pripustnych pro hru
scrabble (2. rozSirené vydani - ¢ervend obalka) (ddejen BLEX PLUS):

pro VP: kompletné
pro VK: svyjimkou slov oznacenych ,, +, », «*
2.3 Petr Vetednik: VELEX (Velky lexikon) - seznam 6-8pismennych slov (2 dily) (ddejen VELEX).

Prameny

PPS (verze 2004/1) NAVRH! 19 (17.01.2004)
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3. Podle Pramenti se rozhoduje v pripadech, stanovenych konkréné v bode 4. Prameny jsou tato dila:

31 Prameny normativni:

3.1.1 Slovnik spisovného jazyka ceského I-VI11 (ve¢etné Dopliki a oprav uvedenych v VIII. dile). 2.
vydani, Academia, Praha 1989 (ddejen SSIC).
3.1.2 Slovnik spisovné ¢estiny pro Skolu a verginost. 2. vydani (opravené a doplnéné), Academia, Praha
1994 (ddejen SSC).
3.1.3 Pravidla ¢eského pravopisu - akademicka Academia, Praha 1993 (ddejen APCP).
3.1.4 Pravidiaeského pravopisu. Skolni vydani véetné Dodatku. 2. rozsitené vydani, Fortuna, Praha 1999
(ddejen SPCP).
3.1.5 Akademicky slovnik cizich slov. Academia, Praha 1995 (ddejen ASCS).
3.1.6  Sochova, Podtolkové: Co v slovnicich nenajdete. Portél, Praha 1994 (ddejen CVSN).
3.1.7 Martincova Novaslova v ¢eting. Slovnik neologizmi. Academia, Praha 1998 (ddejen NSC).

3.2  Prameny CAS: (viz té Priloha 1)
3.2.1 Seznam vdech pripustnych ndzvi pismen geské abecedy. CAS, 1999.

3.2.2  Seznam v3ech pripustnych nézvii pismen fecké abecedy. CAS, 2000.
3.2.3  Seznam v3ech ptipustnych ndzvi zvétSenych a zmenSenych téni. CAS, 2000.

Posuzovani pripustnosti slov

PPS (verze 2004/1) NAVRH! 20 (17.01.2004)

PDF byl vytvofen zkuSebni verzi FinePrint pdfFactory Pro www.fineprint.cz


http://www.fineprint.cz

4. PFipustnost slov je posuzovana pouze v pfipadé vzneseni namitky proti pfipustnosti
konkrétniho zahraného slova. Tuto pfipustnost posuzuji v 1. instanci slovnikovi rozhod¢i,
v 2. instanci hlavni rozhod¢&i. Rozhodnuti hlavniho rozhod¢iho je v ramci hry konecné a
nemuze byt ménéno. Elektronické i tiSténé verze jsou pro posuzovani pfipustnosti slov
rovhocenné, v 2. instanci se vSak vzdy rozhoduje pouze podle tisténych materialu,
uvedenych v bodech 4.1 a 4.2. Slova, jejichZ pfipustnost nelze posoudit podle elektronické
verze, je vzdy nutno posuzovat podle tiSténych materialG. Pripustnost slov se posuzuje na
zakladé délky slova (tj. poctu pismen daného slova, pficemz je pismeno ,ch* povazovano
za dvé pismena) nasledujicim zpusobem (viz téz Pfiloha 2):

4.1 plati pouze pro VP:

a) pfi rozhodovani podle elektronické verze jsou:

4.1.1 2-9pismenna slova posuzovana v 1. instanci podle slovniku NOVEX PLUS.
Pro rozhodovani v 2. instanci neni elektronicka verze k dispozici.

4.1.2 10-15pismenna slova nejsou v elektronické verzi k dispozici.
V nékterych pfipadech (viz bod 4.3) je vS8ak mozno tato slova posuzovat v 1. instanci podle
slovniku NOVEX PLUS.

b) pfi rozhodovani podle tisténych materiall jsou:

4.1.3 2-5pismenna slova posuzovana v 1.i 2. instanci podle slovniku BLEX PLUS.

4.1.4 6-15pismenna slova posuzovana v 1.i 2. instanci podle PRAMENU .
V nékterych pfipadech (vizbod 4.3) je vS8ak moZno tato slova posuzovat v 1. instanci téz
podle slovniku VELEX.

4.2 plati pouze pro VK:

a) pfi rozhodovani podle elektronické verze jsou:

4.2.1 2-9pismenna slova posuzovana v 1. instanci podle slovniku NOVEX KLASIK.
Pro rozhodovani v 2. instanci neni elektronicka verze k dispozici.

4.2.2 10-15pismennd slova nejsou v elektronické verzi k dispozici.
V nékterych pfipadech (viz bod 4.3) je vSak moZno tato slova posuzovat v 1. instanci podle
slovniku NOVEX KLASIK.

b) pfi rozhodovani podle tisténych material jsou:

4.2.3 2-5pismenna slova jsou posuzovana v 1. i 2. instanci podle slovniku BLEX nebo slovniku
BLEX PLUS.

4.2.4 6-8pismenna slova jsou posuzovéana v 1. instanci podle slovniku VELEX.
V 2. instanci jsou slova posuzovana podle PRAMENU.

4.2.5 9-15pismenna slova jsou posuzovana v 1. i 2. instanci podle PRAMENU.
V nékterych pfipadech (vizbod 4.3) je vS8ak moZno tato slova posuzovat v 1. instanci téz
podle slovniku VELEX.

4.3 Poznamka ke slovnikim NOVEX a VELEX

Pro posuzovani pfipustnosti slov v 1. instanci jsou slovniky NOVEX PLUS, NOVEX KLASIK
a VELEX plIné pouzitelné pouze v rozsahu, stanoveném v bodech 4.1.1, 4.2.1 a 4.2.4.

V mnoha pfipadech vSak lIze tyto slovniky pouzit v 1. instanci i pfi posuzovani tvard v nich
pfimo neuvedenych (tj. tvar delSich nebo pripustnych jen ve VP). Tvary zde pfimo
neuvedené je vSak nutno posuzovat na zékladé pfipustnosti tvart zde uvedenych (napf. 1.
padu ¢i infinitivu). NedokaZze-li vSak rozhod¢i takovyto tvar timto zplisobem bezpecné
posoudit, je povinen ho posoudit podle PRAMENU.

[1Opismenné slovo ,maturantiv” je mozno ovéfit na zékladé pfipustnosti slova ,maturant®,;
tvar ,kombajni“ (ve VP) je moZno oveéfit na zakladé pFipustnosti slova ,kombajn*]

Nepripustné kategorie slov
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5. Nésledujici kategorie slov jsou pro hru neptipustné (viz t¢z Priloha 3):

51 Slova specificky oznatend - hledisko stylistické

Je-li u vyrazu uvedeno vice stylistickych kategorii, je tieba rozliSovat, zda jsou tyto kategorie uvadény
vy¢tem bez pouziti mluvnickych spojek (,a“, ,i“, ,nebo*, ,, , “ (,caka') ), nebo sjgich pouzitim. Pokud je
spojka pouZita, jde o rizné vyznamy aje-li aspon jeden z nich pripustny, jei slovo pripustné[zast. a kniZ].
Naproti tomu uvedeni vice kategorii v fadé bez pouZiti spojky oznacuje jediny vyznam aje-li aspon jedna
z técho kategorii nepiipustnd, jei slovo neptipustné [zast. kniZ.].

5.1.1 Slovazastarala [mluno]
5.1.2 Slovatidké (ztidka pouzivand). [karce]
5.1.3 Slovanéresni. [mrskut]
5.1.4 Slovavulgérni. [hajzl]
515 Slovaargoticka. [¢ik]
5.1.6 Slovanespravna (nespravné utvorend). [jerabista, lyZiny]
5.1.7 Slova nevhodna (nevhodné utvoirend). [peleton (ASCS)]

52 Slova specificky oznagend - hledisko nestylistické (napi. pravopis, slovni druhy, znagky)

5.2.1 Citoslovce[prr, td, ho]
5.2.2 Zkratky [a)., apod., atd., napr.]
5.2.3 Znacky [km, hl]
5.2.4 Slova psana starym pravopisem (oznacend , diive psano, ,, pivodné psano*)
525 Slova,vespojeni* viz bod 6.1.
5.2.6 Slova, jichz sev heslové podobé nepouziva (jen SSC) viz bod 6.2.

53 Slova specificky neoznagena

5.3.1 Jednopismenné vyrazy [k]

5.3.2 Slova psanés velky pocétecnim pismenem [Afrika, Josef]
5.3.3 Vyrazy, obsahujici jiné znaky nez pismena [chces-li]
5.3.4 Odkazy, neuvedenév cilovém hesle[ix viz X]
5.3.5 Viceslovnahesa viz bod 6.3.

5.3.6 Nesamostatna slova a slova, vytvorené spojenim téchto nesamostatnych slov s jinymi slovy
(pokud nejsou takovato slova piipustna na zaklade jinych hesel), neni-li v konkrénich ptipadech (viz body
8.3 a 8.4) stanoveno jinak.

(Nesamostatna slova jsou slova doplnéna spojovnikem. Jedné se jednak o slova heslova, uvedena
v Pramenech [pro-, pri-, vz-, vze-, iso-, izo-, mikro-, ezo-; -fag, -fagie, -fil,
-filie, -fob -fobie, -ositi, -uhliti, -t', -t&, -Z, -Z€], jednak o zkrécené (nesamostatné) tvary odvozenych slov
[napt. ,-s*, tj. zkraceny tvar slova ,jsi*, odvozeného od hesla ,, byt”: byls, nesens, mnohos, anebos, dceras,
tys, zeq)).

Kategorie slov, pFipustnéjen za ur¢itych podminek
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6. Nésledujici kategorie slov jsou pro hru piipustné jen za niZze uvedenych podminek:

6.1 Slova , ve spojeni”

6.1.1 Jednoslovnd heslova slova, u nichZ je uvedena pozndmka typu ,,jen v ustéleném
spojeni”, , v ustdleném spojeni“, ,,jen ve spojeni“, ,, ve spojeni“, ,, jen v porekadle’, , v porekadl€’, ,jen
v prislovi“, , v citdtovém spojeni“, ,,jen v kniznim spojeni“, ,,jen v odborném spojeni* apod., mohou byt pro

hru pripustna pouze ve tvaru, uvedeném v tomto ,, spojeni*.
[heslo ,,zoun" - (jen v ob. expr. spoj. jako zoun) - tvar ,,zoun" je piipustny;

heslo ,,cud* (jenv ob. expr. ust. spoj. byt v ¢udu - tvar ,,cudu” je piipustny (jen ve

VP)]
Jinétvary (nez uvedené ve , spojeni*), vytvorené ohybanim, Ize od téchto slov

6.1.2
tvorit pouze v pripadé, Zelzev tomto ,, spojeni* soucasné ohybat vechna ohebné slova.
[alfaa omega = pocétek a konec, (bez) alfy a omegy = (bez) po¢atku a konce,

hladké ancka = mléina polévka, ..., (s) hladkou anckou = (s) mlécnou
polévkov, ...]

Slova nepouzivand v heslové podobé (plati jen pro SSC)

6.2

Slova, jichZ se v heslové podobé nepouziva (v SSC oznagena ,, * *), jsou v této heslové podobé nepripustna [*
bach]. Pripustné jsou pouze tvary, uvedené u jednotlivych hesel v piikladech [dat si bacha - tvar , bacha” je
piipustny (jen ve VP)].

Viceslovna hesla

6.3

6.3.1 Jednotlive ¢ésti viceslovného hesla (s vyjimkami, uvedenymi v bodech 6.3.2 -
6.3.4) jsou pro hru nepripustné.
[na z&kladé hesla ,, big beat” neni pripustné ani ,,big”, ani , beat];
(Takovato slova vSak mohou byt piipustné na zakladé jinych hesel: [napr.
»beat* na zakladé samostatného pripustného hesla , beat”, , big" jako tvar piipustného hesla, biga* (ve VP)].)

6.3.2 Pridavna jména, vyskytujici sev ASCSv ¢ésti Strucny prehled jazyku svéta
(ASCS, str. 827 - 834) pouze ve viceslovném spojeni (jako slova heslovd), jsou pro hru pripustna. PouZzit je

|ze samostatné ve v3ech rodech.
[akanské jazyky - tvary , akansky, akanska, akanské, akansti“ jsou pripustné]

6.3.3 Pridavna jména, vyskytujici sev APCP v ¢ésti Seznam antickych jmen (APCP,
str. 382 - 389) pouze ve viceslovném spojeni (jako slova odvozena od zékladnich hesel), jsou pro hru

piipustna. PouZit je |ze samostatné ve vSech rodech.
[dgska Skola (heslo Elea) - tvary ,, eejsky, elejskd, eejské, elgsti” jsou

pripustné]
6.3.4 Jednotlive ¢ésti zvratnych sloves [smat se] jsou pro hru piipustné. PouZit je Ize
pouze samostatné, a to jak sloveso [smét], tak zvratnou ¢astici [se].
23 (17.01.2004)
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Piipustnétvary slov
7. Pro rozhodovéni podle PRAMENU plati tato pravidla:

7.0 Tvary slov piipustnych pro hru

7.0.1 Pripustnépro hru je automaticky kazdé slovo, které je alespon v jednom Pramenu uvedeno jako
slovo heslové (neni-li ovSem v tomtéZ Pramenu zafazeno do nepiipustné kategorie - viz body 5a 6). Pro
odvozena slova, uvedena v Pramenech u z&kladniho hesla jinym typem pisma (napt. slova zdrobngld), plati
stejné podminky, jako pro slova heslova. Jina nez heslova slova jsou piipustna pouze v pripadech,
stanovenych témito PPS. (Cizi slova, uvedena v Pramenech jako slova heslova, povaZujeme za slova do
¢estiny prejatd a tudiz pripustné pro hru.)

7.0.2. Od pripustnych heslovych slov Ize tvorit dalSi tvary podle platnych mluvnickych zasad
jazyka ¢eského (sklonovanim, stupnovanim, ¢asovanim). Patficné tvary se ovétuji podle mluvnice jazyka
¢eského. (Jako zékladni se doporucuje Mluvnice cestiny 1-3, Academia, Praha 1986-1987; pro hru je hlavni
2. dil - Tvarodlovi.)

7.0.3 U tvard, spravné vytvorenych podle vy3e uvedenych zasad, se neovéiuje jejich smysluplnost a
sprévnost z hlediska vyznamového [napt. , Zenata, vdany, zriime, voi* jsou tvary piipustné].

7.0.4 Obligatorni tvary, spravné vytvorené od piipustnéno heslového slova, jsou piipustnéi v pripadé, ze
jsou v Pramenech oznaceny jako ridké (ziidka se vyskytujici).

Existuji-li ovSem jiné synonymni tvary, jsou tvary oznac¢ené jako fidké (ziidka se vyskytujici) pripustné
pouze v tom pripadé, neni-li pEipustny Zzadny z uvedenych synonymnich tvari.

7.05 Tvary, uvedené v seznamu ,, Opravy nedostatkii, vyskytujicich se v Pramenech” (viz Priloha
4) ve sloupci ,,A“, jsou pro hru nepripustné. Piipustné pro hru jsou tvary, uvedené ve sloupci ,,B“.
7.0.6 P¥i splnéni piipustnosti daného heslového slova jsou u jednotlivych slovnich druhi piipustné tvary
(heslové nebo vytvorené v souladu s mluvnici), uvedené v bodech 7.1 - 7.9.

7.1 Podstatna jména

711 VP: 1.-7. p&d ¢idajednotného i mnozného;
VK: 1. pad ¢ida jednotného i mnozného.

7.2 Pridavna jména

7.21 VP: 1.-7. p&d ¢idajednotného i mnozného v3ech rodi;
VK: 1. pad ¢ida jednotného i mnozného vSech rodu.
722 1,2 .a 3. stupei [zeleny, zeleng]Si, ngjzelengjSi]

7.2.3  Jmennétvary, jsou-li uvedeny alespon v jednom tvaru v Pramenech [(i jm. Ziv); (... t&Z tvary jmenné
Stasten, -tna, -tno,...)], ato véetné tvart, uvedenych pouze v prikladech [bud’ tak laskav, jsem zvédav]. -
(Predikativa viz bod 7.6.2.)

7.2.4 Zéapornétvary jsou pripustné pouze v piipadé, jsou-li piimo uvedeny alespon v jednom rodé

v Pramenech.
7.3 Z&mena

7.3.1 VP: 1.-7. p&d ¢idajednotného i mnozného v3ech rodi a druhd;
VK: 1. pad ¢ida jednotného i mnozného vSech rodua a druht.

74  Cidovky

741 VP: 1.-7. p&d ¢idajednotného i mnozného v3ech rodi a druhd;
VK: 1. pad ¢idajednotného i mnozného vSech rodu a druht.
7.4.2  Cidovky urgité viech rodi a druhii jsou piipustnéi v pripads, Ze ngjsou v Pramenech konkrétng
uvedeny (pouze v3ak v pripadé, jsou-li v Pramenech uvedeny srovnatelné pripustné tvary jinych, vétsinou
mensich, ¢iselnych hodnot).

7.4.3 cely bod zrudit bez nahrady
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7.5 Slovesa

Pro hru jsou pripustnd slovesa nezvratnd i slovesa zvratna (piicemz tato se pouzivaji bez zvratné ¢éstice ,, se
- viz téZ bod 6.3.3).
Pro hru jsou piipustné tyto tvary sloves:

7.5.1 Infinitiv v obou tvarech (,,-t/-ti“ nebo ,-ct/-ci*) [nést i nésti, Fict i Fici].
7.5.2 1.-3. osoba jednotného i mnoZzného ¢isla pitomného i budouciho ¢asu, véetné viech zakonceni
hovorovych a kniZnich (pokud dané sloveso patii ke vzoru, u néhoz jsou tato zakonceni uvedena
v Pramenech nebo Mluvnici ¢estiny 2)
[nesu, neses, nese, nesem(e), nesete, NESOU; PoNesU, PONEsES, ponese, ponesem(€e), ponesete,
ponesou].

7.5.3 Pricesti ¢inné (minuly ¢as) v jednotném i mnozném ¢isle vSech rodi [nesl, nesla, neslo, nesli, nesly].
(Nepripustné je vynechavani koncového ,, -1 v muzském rodé jednotného ¢isla [, fouk” namisto pripustného
»foukl“].)

7.5.4 Rozkazovaci zpusob [nes, nesme, neste, pones, ponesme, poneste]

7.5.5 Pricesti trpné (vyjimky z moznosti zde uvedenych viz mluvnice):

a) v jednotném i mnozném ¢isle vSech rodu prechodnych sloves (tj. nezvratnych sloves s predmétem ve 4.
padé bez predlozky) [nesen, nesena, neseno, neseni, nesenyl;

b) v jednotném ¢isle sttedniho rodu nezvratnych sloves s piedmétem v jiném nez 4. padé bez predlozky
[pomozeno, vérena).

7.5.6 VP: Prechodnik pritomny nedokonavych sloves [délaje, délajic, délajice].

(Prechodnik ptitomny dokonavych sloves [tka, fkouc, ikouce] je pro hru pripustny pouze v pripadg, je-li
alespon v jednom tvaru uveden v Pramenech.)

7.5.7 VP: Prechodnik minuly dokonavych sloves [udélav, udélavsi, udélavse).

(Ptechodnik minuly nedokonavych sloves [byv, byvsi, byvae] je pro hru piipustny pouze v piipade, Ze je
alespon v jednom tvaru uveden v Pramenech.)

7.5.8 VSechny tvary, pripustné u slovesa bez predpony (s vyjimkou tvari, vytvorenych podle boda 7.5.5 -
7.5.7), plati automaticky u slovesa s piedponou (pokud dany tvar neni tvoren nepravidelng). Toto pravidlio
Ize pouZzit i obraceng, tedy prenést tvary uvedené u slovesa s predponou k prislusnému slovesu bez predpony
(resp. k nesamostatnému slovesnému zakladu) a z n¢j dale k odvozenym slovesim s jinymi piedponami
[pocedt’ / -cest’ [ odcest].

7.6 Prislovce
7.6.1 1,2 a 3. stupen [zeleng, zelengji, nejzelengji]

7.6.2 Predikativa (kategorie stavu - v nekterych mluvnicich povaZzovano za samostatny slovni druh),
uvedena v Pramenech [oznagovani predikativ neni jednotné& mozno piis. v piis. (SSC); Mozno prisl. kniz.
(SSIC); ... ve spoj. jepatrno; ... kniz (j€) sludno], véetné viech predikativ zakoncenych na -0, uvedenych

pouze v prikladech [libo, nutno] (jedna& se v podstaté o jmenny tvar pridavného jména rodu stiedniho
v jednotném ¢isle).

7.7  Predlozky
Tvary uvedené v Pramenech.
7.8  Spoky
Tvary uvedené v Pramenech.
79  Cadtice

Tvary uvedené v Pramenech.

Odvozovani slov
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8. Slova, neuvedend v Pramenech, mohou byt utvorena pouze odvozenim od slov, piipustnych podle
bodu 7. Od vSech slov, vzniklych odvozenim, Ize dale v plné mite tvorit vSechny tvary, piipustné podle bodu
7. Pripustné jsou nésledujici skupiny slov:

81 Podstatna jména

8.1.1 SloZena podstatnd jména [jednoclen] vznikla spojenim nesamostatného podstatného jména [-¢len)
s ¢islovkou urcitou celou (vetvaru pro slozena slova) [jedno-].
8.1.2 Podstatna jména vyznamu ¢iselného [pétka, stovka, tisicovka, pétina, miliontina)
8.1.3 Podstatnd jmeéna slovesna z (existujiciho ¢i fiktivniho) pricesti trpného [déléni, byti]

8.2 Pridavna jména

8.2.1 Pridavnajménaindividuané privlastiiovaci, odvozena od podstatnych jmen, oznacujicich Zivého ¢i
neZivého jedince (osobu nebo zvite) rodu muzského nebo Zenského, tzn. od podstatnych jmen obecnych
[otciv, matcin, psiv, li&in, neboztikiav] nebo zpersonifikovanych [¢ertiv, robotav, ufoniv].

8.2.2 SloZzen& ptidavna jména [jednoclenny] vznikla spojenim nesamostatného pridavného jména
[-¢lenny] s ¢islovkou uréitou celou (vetvaru pro slozend slova) [jedno-].

8.2.3 Pridavnajména slovesna z pirechodniku pritomného nedokonavych sloves [délgjici]. (Pridavnajména
slovesna z prechodniku piitomného dokonavych sloves Ize tvorit pouze v piipadé, Ze je tvar tohoto
piechodniku uveden alespon v jednom tvaru v Pramenech [tkouci].

8.2.4 VP: Pridavnajména slovesna z piechodniku minulého dokonavych sloves [udélavsi]. (Pridavna
jména slovesné z pirechodniku minulého nedokonavych sloves |ze tvorit pouze v piipadg, Ze je tvar tohoto
piechodniku uveden alespon v jednom tvaru v Pramenech [byvsi]).

83 Zamena

VP: Stazené tvary, vytvorene spojenim zkraceného tvaru 4. padu zgjmena s predloZkou [0 co = o¢,
na ného = nari].

84 Slovesa

Slovesa vznikl& ptidénim jedné z piedpon uvedenych u daného hesla (piicemz se za pripustné heslo

v tomto pripadé povazujei nesamosatny slovesny zéklad), neni-li ovSem takto vytvorené sloveso oznaceno

v samostatném hesle téhoz Pramenu jako slovo neptipustné - viz body 5 a6). (Od takto vzniklych sloves |ze
tvorit vSechny tvary jako od sloves, majicich samostatné heslo - viz bod 7.5.)

8.5 Prislovce
Prislovce vyznamu ¢iselného [poprvé, posté, podvaadvacété, zaprvé, zasté]
8.6 PredloZky

VP: StaZzené tvary, vytvorené spojenim piredlozky a zkraceného tvaru zagjmena - viz bod 8.3.

87 Predpona , ne-,,

Ke v8em pripustnym tvarim sloves (viz bod 7.5) atvaram od nich odvozenych (viz body 8.1.3,8.2.3,8.24a
8.4) je mozno vytvorit zaporny tvar pridanim piedpony ,ne-“ (pokud neni tento zaporny tvar tvoren
nepravidelné [je - neni]).

«e+  Cervens psany text plati pouze pro VARIANTU PLUS.
ee+  Modie psany text plati pouze pro VARIANTU KLASIK.
eee  Cerng psany text plati pro VARIANTU PLUSi VARIANTU KLASIK.
[ 1 V hranatych zavorkéch jsou uvadény piiklady

Priloha 1
3.2 Prameny CAS +)
3.21 3.2.2 3.2.3
N&zvy pismen N&zvy pismen Né&zvy sniZzenych
ceské abecedy fecké abecedy azvySenych toni
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cha epsilon aisis
ije fi asas
iks ksi esis
kvé ny

z&a

+) Uvedena jsou pouze slova, piipustnd nad rdmec Prameni normativnich (viz bod 3.1)

Priloha 2
4. Posuzovani pripustnosti slov
4.1 VARIANTA PLUS | 4.2 VARIANTA KLASIK
délka Rozhodovéani podle verze:
dova elektronické tistené elektronické tistené
1inst. | 2.inst. lingt. | 2.ing. ling. | 2.ing. ling | 2 inst
BLEX nebo
2-5 NOVEX BLEX PLUS NOVEX BLEX PLUS
poUs | (pode KLASIK | (podie
6-8 tlStcr‘!){Ct] tISten){Ct] VEL EX
material) PRA- material) PRA-
9 8) MENY MENY
10-15 8) 8) 8

8) viz bod 4.3 (Pozndmka ke slovnikim NOVEX a VELEX)

Priloha 3
Tabulka zkratek, uZivanych pro NEPRIPUSTNE KATEGORIE slov v jednotlivych Pramenech
PRAMENY:| SSIC | SSC | APCP | SPCP | ASCS | CVSN | NSC
5.1.1 Zastarald4 t lzast. | --- D) zast. zast. --- ) --- ---
5.1.2 Ridka * | Zf. zZi.
5.1.3 Narecni nét. nét. --- --- nét. --- ---
5.1.4 Argoticka arg. arg. --- --- arg. arg. ---
5.1.5 Vulgérni vulg. --- --- --- vulg. vulg. ---
5.1.6 Nespravna nespr. nespr. --- --- nespr. nespr. ---
5.1.7 Nevhodna nevh. nevh. --- --- nevh. nevh. ---
5.2.1 Citoslovce citosl. citosl. citosl. citosl. citosl. citosl. ---
5.2.2 Znacky zn. zn. zn. zn. zn. zn. zn.
5.2.3 Zkratky °) zkr. --- zkr. zkr. zZkr. - zkr.
5.2.4 Drive pséno df.ps. --- --- --- --- df. ps. ---
6.2. Heslova podoba *
Se nepouziva

) Ve SSC a ASCS neznamena zkratka , zast." nepiipustnou kategorii, nebot’ nepredstavuje slova
zastarald, ale pouze slova zastaravajici.
%) Pokud zkratka , zkr.“ neoznatuje , zkratku“, ale , zkratkové slovo", nejedna se o nepripustnou
kategorii. [dik, -a m (L mn. -0vé) zkr. hovor. ]

Pfiloha 4 (Chyby a jejich opravy jsou zvyraznény cerveng)

P racovni verze k 08.12.2003

OPRAVY NEDOSTATKU, VYSKYTUJICICH SE V PRAMENECH
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A B
| JE UVEDENO: | OPRAVTE NA: | Pramen |
alt, -u m<it> hud. 1. ... 2. ... alt, -um«<it>hud. 1. ... 2. ...; ASCS
3. altistka n. altista; alt, -a m <it> hud. altistka n. altista;
antiportikus [-ty-ty-], -ka m antiportikus [-ty-ty-], -ku m ASCS
aperativ, -um aperitiv, -um SSJC
archeopteryx, -um archeopteryx, -e m ASCS
astrilol, -am astrild, -am ASCS
ateletist, -um atelestit, -um ASCS
bahna, -y z hanl. ..., ... nak. bahna, -y z. hanl. nar. SsJC
bas, -Um«<it>hud. 1. ... 2. ... 3. ... bas, -Um«<it>hud. 1. ... 2. ... 3. ...; ASCS
4. basista; bas, -a m <it> hud. basista;
bingo, -a m. bingo, -a s. NSC
boa ... 2. s. (7. mn. bay),... boa ... 2. s. neskl. (7.mn. boy) ,... SSJC
bratrstvo, -a m. bratrstvo, -a s. NSC
brojler, -um brojler, -am SSJC
cachucha [kacuéa], -chi [-Ci] z. cachucha [kacuéa], -chy [-&i] z. ASCS
cantica [kantyka], -ic s. <I> mn. cantica [kantyka], -ic [-yk], -Ik s. mn.<I> ASCS
ceratit [-ty-], -um ceratit [-ty-], -am ASCS
discantus [dysk-], -tam discantus [dysk-], -tum ASCS
dozvonit ned. dozvonit dok. SsSJC
fenatren, -um fenantren, -um ASCS
fundul, -um fundul, -am ASCS
fytofag, -um fytofag, -am ASCS
galikén, -um galikén, -am ASCS
gospel, gospelsong, -u m (6. mn. gospel, -u (6. mn. -ech), gospelsong, -u | CVSN
-zich) (6. mn. -zich) m
graecum [grék-], -ka s. graecum [grék-], -ca [-ka], -ka s. ASCS
himation [-ty-], -tia m. himation [-ty-], -tia s. ASCS
hospoda, -y 7. ob. expr. hostinsky hospoda, -y m. ob. expr. hostinsky SSJC
chediv [-dy-], -um chediv [-dy-], -am ASCS
chico [Ciko], -am chico [Ciko], -ca [-ka], -ka m ASCS
impromtu, ... neskl. s. impromptu, ... neskl. s. SsJC
inch [in¢], -um inch [in¢], -e m ASCS
iSan, -um iSan, -am ASCS
jang | jin jang, -um | jin ASCS
jeji ... 2. jejiho, jejimu atd. jeji ... 2. jejiho, 3. jejimu atd. SPCP
jin <¢in> jin, -u m <¢in> ASCS
junkers, -e m junkers, -um SsSJC
kadi [-dy], -ho m. (mn. ... 7. -ii) kadi [-dy], -ho m. (mn. ... 7. -mi) SsSJC
kavent, -um kavent, -am ASCS
klubak, -um klubak, -a m SSJC
koala, -y 7. koala, -y m. SSJC
kolon, colon [ko-], -a s kolon, colon [ko-], -la s ASCS
kélon, -la m. kélon, kéla s. SSJC
kolotitr [-ty-], -um kolititr [-ty-], -um ASCS
krcek, -cku m krcek, -cka m ASCS
krotou€ky, ... - prisl. kroutoucce, ... krotou€ky, ... - prisl. krotoucce, ... SsSJC
kyriamina, -in 7. pomn. kyriamina, -in s. pomn. SsSJC
laminat, -e m laminat, -u m SsC
lex neskl. m. ... 1. ...; 2. ... lex 1.neskl.m....;2.-um... ASCS
logaedy [-ae-], -ed m. mn. logaedy [-ae-], -ed Z. mn. SSJC
maciz, -u, m. ... macisovy pfid. maciz, -u, m. ... macizovy prid. ASCS
mag, -a, fid¢. magus, -gam mag, -a, fid¢. magus, -gam ASCS
PPS (verze 2004/1) NAVRH! 28 (17.01.2004)

PDF byl vytvofen zkuSebni verzi FinePrint pdfFactory Pro www.fineprint.cz


http://www.fineprint.cz

marhanik, -a m marhanik, -u m ASCS
mechtle v. techtle mechtle, -0 m.n. -{ 2 pomn. v. techtle SSJC
mikado, -a m <jap> 1. titul jap. cisafu 2. |mikado, <jap> 1. -a m titul jap. cisafa 2. | ASCS
jap. hra ... -a_sjap. hra ...
minouti ... - minouti se ned. minouti ... - minouti se dok. SSJC
mirabilia [-ra], -ii 7 mn. mirabilia [-ra], -ii s mn. ASCS
nacouditi, ob. nacudit dok. (3. mn. -i, rozk. |na€ouditi (3. mn. -i, rozk. -Cud, -Coudi, SSJC
-¢ud, -Coudi, podst. -déni, -zeni) podst. -déni, -zeni), ob. naéudit dok.
notabl, -um notabl, -am ASCS
nuncialita, -y z. nupcialita, -y z. ASCS
ocouditi, ob. o€moudit, ocudit dok. o&ouditi (3. mn. -i, rozk. -éud, -¢oudi, ...), | SSIC
(3. mn. -i, rozk. -€ud, -Coudi, ...) ob. oémoudit, ocudit dok.
omnidézni [-ny] prid. omindzni [-ny] prid. ASCS
ovesniste, ... naf. (ovesnisko, -a, ...) ovesniste, ... (nar. ovesnisko, -a, ...) SsJC
pachut, -ti 7 pachut, -ti/-t& 7 SsC
pedel, -um pedel, -am ASCS
pidit se ned. (rozk. pid, pidi) pidit se ned. (rozk. pid, pidi) ssC
pintadera, -y z (mn. pintaderas... pintadera, -y z (mn. téz pintaderas... ASCS
pithos [-to-], -u m (mn. pithoi... pithos [-to-], -u m (mn. téz pithoi... ASCS
plice, plic z. pomn. (3. plicim, plicim) plice, plic z. pomn. (3. plicim, plicim) SsJC
(Fide. j. plice, -e 7.) hlavni... (ride. j. plice, -e 7., 2. mn. plic) hlavni...
pohatiti dok. (..., podst. -t€nf) pohatiti dok. (..., podst. -ceni, -ténf) SSJC
porosita [-0zi-], porozita, -y z. porosita [-0zi-], porozita, -y z. SSJC
potamon, -Uum potamon, -am ASCS
prakrty stfed. obdobi... prakrty, -U m mn. stfed. obdobi... ASCS
prelegat, -a m. prelegat, -u m. SSJC
pFi€ouditi, ob. pFicmoudit dok. (3. mn. pFiéouditi (3. mn. -i, rozk. -¢ud, -Goudi, trp. | SSIC
-1, rozk. -€ud’, -Coudi, trp. -dén, -zen) -dén, -zen), ob. pFiémoudit dok.
pFimés m. pFimés 7. APCP
publikum Il (ps. téz publicum), -ka s. publikum II, -ka (ps. téz publicum, SSJC

-ca/-ka), s.
pulard [-lar], -um pulard [-lar], -a m ASCS
ready [re-] ... /bez oznaceni slovniho drunu/ | ready [re-] ...citosl. APCP
sket, scat [sket], -e m sket, scat [sket], -um ASCS
suburia, -if z mn. suburia, -if s mn. ASCS
Sprot, -u m. Sprot, -a m. SSJC
tesla I, -y (2. mn.-sel) z.i m. teslal, -y 7. (2.mn.-sel) i m. (2.mn.-slt) | SSIC
titi, tnouti ... predp. na-, od-, pod(e), pro-, [titi, tnouti ... predp. na-, pro-, pre-, SSJC
pfe-, pfi-, roz-, s-, u-, v-, vy-, za pfi-, u-, vy-, za;

(-titi, -etnouti) od-, pod, roz-, s-, v-
trot, trotl, -um trot, trott, -um ASCS
tululum neskl, zf. -la s., fidé. m., Z. tululum neskl. s. (zf. -1a), Fidé. m., Z. SSJC
usen, -né z usen, usné z SSJC
usnérovati usnérovati SSJC
Gzus, UsuUs # str. 8, PP bod 1 # (zus, usus ASCS
vari, -ho m. (... 6. -iech, -iich, -ich, vari, -hom. (... 6. -ech, -ich, -ch, SsJC
veliger, -um veliger, -am ASCS
vombat, -um vombat, -am ASCS
vONCOo z&jm. ob. expr. ONO VONCO z&jm. ob. expr. (neskl.) ONO CVSN
vyé€ouditi, ob. vy€émoudit dok. (3. mn. vyéouditi (3. mn. -i, rozk. -¢ud, -Goudi, trp. | SSJC
-1, rozk. -Cud’, -Coudi, trp. -dén, -zen) -dén, -zen), ob. vyémoudit dok.
vyé€udit dok. (..., rozk. -cud, -Coudi, trp. ...) | vy€udit dok. (..., rozk. -Cud, trp. ...) SSJC
za€ouditi, ob. zaémoudit, zacmudit, zacouditi (3. mn. -i, ...),ob.zaémoudit, SSJC
zacudit (C. lid) dok. (3. mn. i, ...) zaémudit, zacudit (C. lid) dok.
zasit, rozk. zasij zasit, rozk. zasej APCP
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zemfiti ned. zemfiti dok. SSJC
zhatiti dok. (..., podst. -t€ni) zhatiti dok. (..., podst. -ceni, -té€ni) SSJC
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1. ZjednoduSeni rozhodovani pii turnaji a omezeni nezbytného podétu rozhodgich;
omezeni moznosti odvolani pouze na rozhodnuti o piipustnosti slova podle NOVEXu (resp. BLEXU)

TURNAJ POVEDE TROJICE ROZHODCICH:

- HLAVNI ROZHODCI (HR), ktery rozhoduje , prvoinstanéné a definitivng* o vdem kromé
pFipustnos}i sl,ov adalerozhoduje o g)dvolénl’ proti rozhodnuti SR o pripustnosti slov;
(HR MUSI BYT KVALIFIKOVANY),

- SLOVNIKOVY ROZHODCI (SR), ktery rozhoduj e pouze o p¥ipustnosti slov, p¥i¢em? proti jeho
rozhodnuti je mqiné odvolani k hIavnl’rpu rozhodéimu;
(SR NEMUSI BYT KVALIFIKOVANY),

- POMOCNY ROZHODCI- TZV. BEZEC (PR-B), ktery pouze vy¥izuje ndmitky proti piipustnosti
sov tak, 7ze prenasi namitkai‘e od hr acich stoli ke sovnikovému rozhodé&mu a po vyznaéeni
rozhodnuti SR na namitkar tento zpét hr &&im, dale po skonéeni partii vybiré od hr aéa vyplnéné
partiare, kontroluje Uplnost a spravnost jegjich vyplnéni a predava je obsluze poditade, na kterém se
vedeturnaj, PR-B ZASADNE O NICEM NEROZHODUJE!
(PR-B NEMUSI BYT KVALIFIKOVANY)
Pomocnych rozhodéich miize byt i vice podle rozsahu tur naje — dopor uéuje se neiméné jeden PR-B
na kazdych 5az10 hracich stoli

2. Zpresnéni soutéZniho fadu
zefména v pripadech, kdy nékter & ustanoveni chybéla (nap¥. zasobnik), nebyla jednoznaéna nebo s
dokonce v riaznych ¢astech odporovala
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Soutzni ¥ad CAS
(schvdleny snémem dne 11.1.2003, verze 2003/1)
komentaie PK_modie, nejsou soudasti ndvrhu zmén SR

oté\zkiI kteréstévi' ici SR | e '|ednoznaéné neres

Zuté podbar vené navr hujeme doplnit

Piiprava na partii

1. Pred zahdjenim soutéZe poradatel:
a) Zkontroluje Uplnost a spravnost vybaveni vSech hracich stoll v€etné sady kamen(. Kameny
budou po kontrole srovnany ve ¢tverci 10x10 podle abecedy na hracim planu

b) Vyzkousi hodiny a nafidi je na ¢as stanoveny na tah (viz Chyba! Neznamy argument
prepinace., bod Chyba! Neznamy argument prepinace.).
HR pfi pouceni hra¢u pred turnajem by mél vyzvat hrace, aby obé zkontrolovali

2. Pred kazdou partii hradi:

a) Zkontroluji pocet kamenu (po pfedchozi partii jsou srovnany do ¢tverce 10x10).

b) Ur¢i za€inajiciho hrace (dale ZH; druhy hra¢ dale DH), a to bud losem (viz déle), nebo podle
rozpisu soutéZe sdéleného poradatelem (viz dale).

c) Urci orientaci hraci desky. Pokud se nedohodnou jinak, je deska nato¢ena bokem k obéma
hracum, jeji orientaci ur€uje DH. Béhem partie se poloha hraci desky neméni.

d) Vyplni zahlavi partiafe (viz ¢lanek Zapis partie).

e) Dohodnutym zpusobem oznami rozhod¢€imu svou pfipravenost ke hie. Pokud zjistili
nedostatky, oznami je rozhod¢€imu a ten zjedna napravu jesté pred zacatkem kola.
HR by mél pfed vyhlaSenim zacatku kola ovéfit, zda jsou hracdi pfipraveni hrat;
pokud jsou nékde technické problémy, vyiesit je ve spolupraci s pofadatelem,
pokud néktefi hraci nejsou pfitomni, zvazit, zda se na né bude Cekat (a pfipadné jim udélit
napomenuti za zpozdéni) nebo zda se zaéne bez nich (a budou za to postizeni podle SR)

3. V turnajich vedenych Svycarskym systémem pomoci programu Swiss Perfect partii zahajuje hraé
uvedeny v nominaci pro dané kolo jako prvni z dvojice. ZH mudZe byt ur€en rozpisem i v jinych
soutéZich, pokud je to v souladu s jejich propozicemi.

Hraci jsou povinni se rozpisem fidit, pokud rozpis nedodrzi, partie maze byt kontumovéna
v neprospéch obou hraca.
kontroluje se to az pfi zadavani partie do pocitace (dfive to asi technicky nelze rozumné zajistit)

4. Pokud ZH neni uren podle rozpisu soutéze, urci se losovanim. Hraci si vylosuji pismeno ze sacku.
Hrag, ktery si vylosuje pismeno blize k za¢atku abecedy, zacina. Kratké samohlasky maji prednost
pred dlouhymi, pismena bez hackl a krouzkd pred pismeny s hacky nebo krouzky. Tedy: a - 4,..., e -
é-8,..,u-0-0,..,z- 2 Zolik je mimo pofadi. Je-li vylosovan, hra¢ losuje okamzit& novy kamen,
Zolik do sacku nevraci. Pokud oba hraci vylosuji stejny kamen, kameny do sacku nevraci a losovani
se opakuje. Po uréeni ZH hrac&i kameny vrati do sacku.

5. V pfipadé, Ze z4pas se sklada z vice partii, v dalSich partiich se hraci v zahajovani pravidelné
stfidaji.

6. Vybaveni hraciho stolu, tj. co na hracim stole byt musi, maZze a nesmi je blize specifikovano v ¢lanku
10.

Prabéh partie

7. VSechny partie daného kola zacinaji najednou na pokyn k zahgjeni kola. VyhlaSeni zahajeni kola
zajistuje hlavni rozhod¢i.
tzn. hlavni rozhod¢&i nemusi nutné vyhlaSovat (bod 7. - zahajeni kola, bod 11. - 10 minut do konce
hraci doby a konec hraci doby) osobné, ovSsem odpovédnost za zajiSténi spravného vyhlaSovani je
na ném

8. lhned po vydani tohoto pokynu DH spousti hodiny na prvni tah ZH a ZH si losuje prvnich 7 kamenu.
9. Poté si DH losuje prvnich 7 kamena.
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10. Hré&ci se stfidaji v tazich, prabéh tahu je podrobné popséan nize (viz Chyba! Neznamy argument
prepinace.).

11. Z&kladni hraci doba trva 40 minut od zahajovaciho pokynu. Hr&&lm se oznamuje okamzik, kdy do
konce zakladni hraci doby zbyva 10 minut, a konec zakladni hraci doby. Tato oznameni zajistuje
hlavni rozhod¢i.
doporucuje se mit vystavené vétsi hodiny s ,velitelskym“ €asem a vyhlaSovat planovana zahéjeni kol
podle tohoto ¢asu, aby nedochazelo ke spordm napf. o ¢asu zac¢atku kola po poledni pauze

12. Partie, které neskoncily standardnim zpusobem v zékladni hraci dobé&, pokracuji tzv. dohravkou.
Pribéh dohravky a jednotlivé zplsoby ukonceni partie jsou podrobné popsany nize (viz Chyba!
Neznamy argument prepinace.).

13. Po ukonceni partie hraci ponechaji kameny na hraci desce a pfipadné zbylé kameny v zasobnicich
a v sacku az do pfijeti partiart se zapisem partie rozhod¢im. Po pfijeti partiait rozhod¢im a na jeho
vyslovné svoleni hragi srovnaji kameny na hraci desce [IEBONIKONOINMRIABIGEE do Gtverce 10x10
kamenu pro kontrolu poctu kamend.
rozhod¢i pfi prejiméni partiaid po skonéeni partie by méli zkontrolovat, Ze na obou partiafich dané
partie je shodné vypInéno:

- zahlavi v€etné jména a spravného poradi ZH a DH,

- skore (ze hry, ze zavéru, celkové),

- zakreslena partie resp. prvy tah partie,

- 7e nedoslo k ,zablokovani“ partie, a pokud k nému doslo, Ze hragi ukonéili partii v souladu se SR,
- spravné vyznacena dohravka (pokud partie skoncila dohravkou),

a pokud tomu tak neni, na misté vyZzadovat od hra€a napravu.

Zejména bézce-laiky je tfeba podrobné poudit!

Pribéh tahu

14. Doba vymezenda na tah hrace je 2 minuty a méfi se hodinami schvaleného typu.
Navrh: nahradit vdude v SR vyraz ,hodiny* vyrazem“dasomira“

15. Tah hrace zacina okamzikem, kdy hracuv soupef spustil hodiny.

16. Hodiny spousti zasadné souper hrace, jehoz tah zacina. Vyjimkou je situace, kdy se hra¢ nedostavi
k zahdjeni partie, pak si pfitomny hra¢ spusti hodiny pro prvni tah sam (viz téZ Chyba! Neznamy
argument prepinace., odstavce Chyba! Neznamy argument prepinace. a Chyba! Neznamy
argument prepinace.).

17. Tah kon¢i okamzikem, kdy hra¢ spustil hodiny soupefi, nebo uplynutim vymezené doby, podle toho
co nastane dfiv.

Pozn.: z hlediska posuzovani pravé hraného kola pro stanoveni zacatku dohravky plati bod 29.

18. Doba vymezena na tah uplyne v okamziku, kdy dozni zavére&ny zvukovy signal hodin.

HR muze zvazit pouceni sélovych rozhod¢ich, aby v pfipadé, Ze uslySi-li znit dlouhy tén hodin, se
podivali na situaci v dané partii (pokud je to technicky mozné)

Namét: jak by mél rozhod¢&i postupovat pfi rozhodovani o namitce proti nedodrzeni ¢asu na tah -
zejména v pripadé, kdy je pouze slovo jednoho hrace proti slovu druhého a nejsou jini svédci?

19. Ve svém €ase musi hra¢ stihnout provést nasledujici tkony v uvedeném poradi:

a) Zapsat pfedchéazejici tah soupefe do partiaie (viz Clanek 8, bod 59.). kromé 1.tahu v partii

b) Schvalit jednoznacné a srozumitelné Ustné predchazejici tah soupefe nebo proti nému
vznést namitku. hrd€ musi specifikovat pfesné, proti €emu namitku vznasi! - vznést Ize vzdy
pouze jednu namitku, chce-li hra¢ vznést vice namitek, musi je vznaSet postupné vzdy az po
vyfizeni pfedchozi namitky

c) Polozit na desku kameny (pfi béZném tahu) nebo pfi vymeéné polozit ménéné kameny na stul
licem doll nebo pfi vzdani se tahu ohlasit ,pass".

d) Oznamit hlavni vytvofené slovo (to, které obsahuje vSechny nové polozené kameny) a
celkovy pocet bodl za tah, pfi vyméné oznamit pocet ménénych kamenu, pfi vzdani se tahu
oznamit "pas".

Pokud hrag pouzil Zolika, ozndmi téz, které pismeno Zolik nahrazuje (pismeno nahrazované
Zolikem hra¢ oznamuje hlaskovanim).
Namét: ma hrac pravo pozadovat, aby mu souper zahrané slovo na desce ukazal?

Z v w7

Namét: co kdyz hrac fika jiné slovo nez polozil?
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Spustit hodiny soupefi. Tento krok je povinny i v poslednim tahu partie, protoZze oznacuje
konec tahu! tzn. partie kon&i az v okamziku, kdy soupef vyjadfil souhlas s poslednim tahem
hrace, nebo az po vyfizeni pfipadné namitky!

20.V ¢ase soupere hra¢ musi stihnout provést nasledujici Ukony v uvedeném poradi:, pak teprve hraje
tah!

a) Zapsati@ svuj tah do partiafe (co vechno a kdy je nutné zapsat, viz Chyba! Neznamy
argument prepinace.).

b) Pockatll na vyjadreni soupefe ke svému tahu a teprve po schvéleni tahu soupefem (viz bod
19a),19b)) si dolosuje kameny (postup pfi namitce viz Chyba! Neznamy argument
prepinace.).

c) Pokud ménil kameny, vrati ménéné kameny zpét do sacku.

21. Pokud hra¢ nestihne nékterou z €innosti uvedenych v odstavci Chyba! Nezndmy argument
prepinace. v ¢ase soupefe, musi ji stihnout v ase vymezeném na svuj nasledujici tah, jeSté nez
znova spusti hodiny soupefi.

22. Po spusténi hodin soupefi uz hra¢ nesmi ani hybat poloZzenymi kameny, ani opravovat oznAmenou
bodovou hodnotu.

23. Pokud tah skon¢i uplynutim vymezené doby nebo pokud hra¢ spusti hodiny soupefi, aniz stihl
vSechny €innosti vyjmenované v odstavci Chyba! Neznamy argument pfepinace., ztraci tah,
neziska za tah zadné body a pokud jiz néjaké kameny na hraci desku polozil, vezme si je zpét do
zasobniku.

24.Vyména kament je mozna kdykoli v partii, kdyZ je hra¢ na tahu a v sacku je jesté nejméné sedm
kamend. Vymeénit je mozno libovolny pocet kamenu v rozsahu jeden az sedm.

25. Hra¢ mé pravo ve svém c¢ase provést kontrolu poétu kamenu v sacku pohmatem zvnéjSku sacku. Se
souhlasem soupefe je mozné i spocitat kameny pfimo v sacku, ale hrac¢ si pfi tom nesmi pocinat tak,
aby zavdal soupefi diivod k podezieni (napf. Ze zjisStuje hodnoty kamenu v sacku). Kontrolu poctu
kamenl v saCku muze hrac provest i v ase soupefe, ovSem nesmi soupefe omezit pfi dobirani

v -

kamenu, vraceni kament do sacku iri ﬁméné kamenu nebo iFi kontrole ioétu kamenl v sacku.

26. Hréag, ktery zvolil jako tah vyménu kamenu, uz v tomto tahu nepoklada slova a neziskava zadné
body. V jednom tahu Ize provést nejvyse jednu vyménu kamen.

Konec partie a dohrdvka
27. Partie skonc¢i zavienim, pokud v sacku jiz nezbyvaji zadné kameny k dolosovani a jeden z hraca
platné zahral vSechny kameny ze svého zasobniku. Takto ukonéena muze byt partie v zakladni hraci
dobé i béhem dohravky.

28. Partie skon¢i zablokovanim, pokud ani jeden hra¢ dvakrat za sebou nepoloZil platné slovo, tj. pokud
ve Ctyfech poslednich tazich nastala jedna z téchto moznosti:
a) Hrac se vzdal tahu (ohlasil "pas").
b) Hrac provedl vyménu kamend.
c) Hrac ztratil tah (napf. kvuli pfekroeni vymezené doby, uznané soupefové namitce proti jeho
tahu, trestnou ztratou tahu apod.).
Takto ukonCena mize byt partie v zakladni hraci dobé i béhem dohravky.
rozhod¢i toto musi kontrolovat v zapisu partie pfi prebirani partiafd po skoncéeni partie!
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29. Dohravka zacina okamzikem, kdy je vyhldSen konec z&kladni hraci doby. Oba hraci ihned poté
zakrouZkuji ve svych partiafich ¢islo pravé probihajiciho tahu (probihajici tah se pozna podle toho,
kterému hraci bézi doba na tah). a navzajem si sdéli islo tohoto tahu.

V pfipadé, Zze se HRACI NA CISLE TOHOTO TAHU NESHODNOU REEBRBERBH, privolaji k Feseni
situace rozhodciho, a to ihned poté, co hrag, ktery je na tahu, dokon¢i sv(j tah. Po vyfeSeni Cisla
tahu, kterym zacina dohravka, se znovu spusti hodiny hraci, ktery je na tahu. Vzniknou-li rozpory

ohledné této otazky pozdeji, je rozhod¢&i opravnén kontumovat partii obéma hractm.

v v

Pokud je proti tahu, ktery skoncil pfed timto okamzZikem, vznesena namitka, jejiz feSeni nebylo pfed
timto okamzikem ukon&eno novym spusténim hodin, mé se za to, Ze dosud probihé tah, proti
kterému byla namitka vznesena.
30. Kolo A dohravky: hraci dohraji kolo, které probihalo v okamziku uplynuti zakladni hraci doby, aby
oba méli sehrany stejny pocet tahu.
31. Kolo B dohravky: hraci sehraji po jednom dalSim normalnim tahu.
32. Kolo C dohravky: kazdy hra¢ odehraje jesté jeden tah, po kterém uz nedobira nové kameny ze
sacku (s vyjimkou vymény kamena). tzn. vymena je mozna i v poslednim kole dohravky, pokud je
v sacku alespon 7 kamenu
33. Jestlize béhem dohravky neskoncila partie jinym zpisobem, oba hraci si po kole C ode&tou hodnoty
pismen, ktera jim zlstala v zasobniku. Poznamka: pokud se jeden z hracl zbavil v kole C vSech
kamenu, jde bud o zavfeni (kdyz v s&Cku nezbyly kameny; hrag si pak pri¢te hodnotu pismen, kterou
odecita souper), nebo o konec dohravkou (kdyz v sa€ku zbyly kameny; hrac¢ si nic neodecita, ale ani
si nepficitd hodnotu pismen, kterou odecita souper). tzn. pfi konci partie dohravkou svuj tah v
poslednim kole dohravky (kolo C) zahraji oba hradi!
34. Nestandardni ukonéeni partie. Kromé zavreni, zablokovani a dohravky maze partie skoncit také
v pfipadé, Ze:
a) Jeden nebo oba hraci nenastoupi k partii (viz téZ Chyba! Neznadmy argument prepinace.).
b) Hrac vzda partii v jejim prubéhu.
¢) Rozhodci vylouci hrace z partie ¢i celého turnaje v pfipadech stanovenych timto soutéznim
fadem.
Vysledek nestandardné ukoncené partie se urci podle ¢lanku o kontumacich (viz Chyba! Neznamy
argument prepinace.). Partie je kontumovana v neprospéch hrace, ktery nenastoupil, vzdal nebo
byl vylou&en.
35. Pokud hra¢ vzda partii nebo je z ni vylou¢en v okamziku, kdy je na tahu soupef, ma souper pravo
pred stanovovanim kontumacéniho vysledku dohrat svij tah.

Namitky

X1. Pokud hr&¢ ndmitku vznesenou soupefem uzna a piijme i z toho vyplyvajici postih (kiizek, ztrata tahu apod.),
povaZzuje se takova namitka za vyreSenou a hr&éi nemuseji k jegimu ieSeni piivolavat rozhodeiho.

X2. Hr& miZe povolit soupeti opravit souperem chybné zahrany tah (napi. prehozend pismena ve slové, posunuté
slovo, §patné spoctené body, hrani s nespravnym poctem kament v zasobniku, nedodrZeni ¢asu apod.), v takovém
piipadé se neuplatiiuje postih za nespravné zahrany tah a hrééi nemusegji k feSeni situace privolavat rozhodgiho.
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X3. O vznesenych namitkach, které nebyly vyreSeny podle bodu X1, rozhoduje rozhodéi — a to o namitkach proti
piipustnosti slov slovnikovy rozhodéi, o vSech ostatnich namitkach a o odvolani proti rozhodnuti SR rozhoduje hlavni
rozhodgi.

36. Hr&g, ktery je na tahu, musi posoudit soupeflv pfedchazejici tah bez zbyte¢ného prodleni, aby
nebrzdil soupere v dolosovani kamen(. K soupefovu tahu se ale nevyjadfuje dfive, neZ souper tah
dokon¢i a nez souperuv tah zapiSe do partiare (viz Chyba! Neznamy argument prepinace.,
odstavce Chyba! Neznamy argument prepinaée. a Chyba! Neznamy argument pfepinace.).

37. Jednou odsouhlaseny tah se povaZzuje za spravny, i kdyby pozdéji vysSlo najevo, Ze vzniklo
nepfipustné slovo, byly Spatné spocitany body nebo dokonce Slo o formalné neplatny tah, ovSem
zjevna snaha o ovliviiovani vysledku partie (zejména vedouci k zvyhodnéni jednoho nebo obou
hragu z hlediska koeficientu TurCAS) miZe byt povaZzovana za nesportovni chovani, pfipadné za
pokus o podvod (viz Chyba! Nezndmy argument prepinace., bod 87) a muze byt potrestana
v souladu s ustanovenimi Chyba! Neznadmy argument prepinace..

38. Hr&g, ktery je na tahu, maZe vznést namitku pozn. namitku Ize vznést az po zapisu tahu podle bodu
19. a 20.!(jednu nebo i postupné vice - tzn. dalSi namitka vzdy az po Uplném vyreSeni predchozi
namitky) proti:

a) Pripustnosti soupefem zahraného slova. Pokud soupef vytvofil vice navazujicich slov, Ize
vznést namitku proti pfipustnosti kteréhokoli z nich. Namitka se vznasi proti kazdému slovu
zvI4St postupné.

Namét: mohu povolit soupefi opravit nespravné zahrany tah (napf. pfehozeni pismen,
posunuti poloZeného slova apod.? souéasny SR povoluje pouze tah odsouhlasit nebo
protestovat!

b) Bodovému ohodnoceni tahu soupefem. Namitku Ize vznést, pokud se hra¢ domniva, ze
soupef nadhodnotil celkovy pocet bodu za tah.

Formalné neplatnému tahu, ktery je v rozporu s pravidly scrabblu (nap¥. pouZziti Zolika jako
jiného pismene, nez za které byl na desku polozen).
Vyméné kamen, pokud se domniva, Ze v sacku jiz neni dostateény pocet kamen.

Nespravnému poé€tu kament v soupefové zasobniku (podrobnosti viz Chyba! Neznamy
argument prepinace.).

Nezapisovani partie soupefem do jeho partiare.
soupef se nemuZze vyjadfovat k zahranému tahu pfed zapisem tohoto tahu do svého partiare,
tedy kdyZ soupef nezapiSe mdj tah, jeho zahrany tah bude neplatny — nedodrzel SR (bod 19
a 20), a ja mohu protestovat, aZz soupef svuj tah dokon¢i a ja budu na tahu!

39. Pokud hré&g¢ polozi jiné slovo, nez které oznami a zapiSe si do partiéfe, plati slovo poloZzené na
desce. Pokud hra¢ nehodla vznést namitku, pouze (podle bodu X2) soupefe upozorni na rozpor a
rozpor se po dohodé hracél odstrani, ovSem opakovana chyba tohoto druhu miZze byt rozhod¢im
posouzena jako nesportovni chovani.

40. Hrag¢ vznasejici namitku oznami vzneseni namitky soupefi, a POKUD SOUPER NAMITKU UZNA ZA

OPRAVNENOU, hréagi namitku vyfesi v souladu s bodem X1, jinak hrag

a) Pfi namitce proti pfipustnosti slov § 'ZAPISE NA SPECIALNI FORMULAR (TZV.
NAMITKAR) SPORNE SLOVO , CISLO HRACIHO STOLU A CiSLO KOLA A PRIVOLA
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ROZHODCIHO (obvykle b&Zce) A NAMITKAR MU PREDA K VYRIZENI.
Vyplnény namitk&f namitajici hra¢ pfeda soupefi ke kontrole a pfipadné opravé zapsaného
slova; namitkar muze byt pfedan rozhod€imu az poté, co se na jeho vyplnéni hrac¢i shodnou.

b)

Pfi ostatnich namitkach pfivola k vyfeSeni namitky rozhod¢iho.

v

fipustnost slov vzd

osuzuje nejdrive SR podle NOVEXu.

=)
42.

v

eSeno bodem X2 vysSe

feSeno bodem X2 vySe

44. Hradi jsou povinni se bez zbyte¢ného prodleni vyjadfit k rozhodnuti slovnikového rozhod¢&iho o
namitce proti pfipustnosti slova (tj. zda rozhodnuti pfijimaji nebo zda se proti rozhodnuti odvolavaji).
Oba hréaci maji pravo odvolat se proti rozhodnuti slovnikového rozhod¢&iho o pfipustnosti slova
k hlavnimu rozhod¢imu,

jako prvy se k moznosti odvolani vyjadfuje hrag, ktery namitku vznesl.
Rozhodnuti hlavniho rozhod¢&iho je v rAmci turnaje (soutéze) konecné.
formalné tedy se hra€ maZze odvolat i proti rozhodnuti vynesenému v jeho prospéch...

45. Pfipadné odvolani proti rozhodnuti o ndmitce proti pripustnosti slova je nutné vznést bez zbyte¢ného
prodleni, neZ se bude pokracovat ve hie. Zahrany tah se povaZuje za platny, i kdyby pozdéji vySlo
najevo, Ze se rozhod¢i v jeho posouzeni zmylil.

Durazné poucit rozhod¢i — slovnikoveé i bézce: rozhod&i nesmi ménit své rozhodnuti poté, co bylo
vyneseno (a hraci ho pfijali resp. néktery z hrac¢t podal odvolani)

. Pokud namitka proti pfipustnosti slova nebyla uznana za opravnénou, neopravnéné namitajici hrac

je potrestan udélenim k¥izku. Hradi si kfizek vyznaci do partidfa vedle jména neopravnéné
namitajiciho hrace. Za treti a kazdou dalSi neopravnénou namitku v jedné partii ztraci namitajici hra¢

V%

v této partii svaj nejblizSi pristi tah.

v~

Poznamka 1: kfizky se nepfenaseji do dalSich partii.
Poznamka 2: Hréaci si zapsani kfizkd navzajem kontroluji, pokud rozhodnuti o namitce sdéluje
hracum rozhod¢i, kontroluje tento rozhod¢i i zapis kFizkd.

47. Pokud byla uznana za opravnénou namitka proti nadhodnoceni bodu za tah, zahrané slovo
zustava polozené na hraci desce, hradi si zapiSi do partiaifd k tomuto tahu spravny pocet bodd
(resp. opravi v partiafich zapsany pocet bodu na spravny) a napadeny hrac je potrestan kfizkem
(jako pfi neopravnéné namitce).

Tyto kFizky se hraci zapisuji do partiafe a scitaji se s kfizky udélenymi hraci podle odstavce Chybal!
Neznamy argument pfepinace..

48. Pokud byla uznana za opravnénou jind namitka neZ proti pfipustnosti slova nebo proti

nadhodnoceni bodl za tah, napadeny hrac ztraci tah, kameny poloZené v napadeném tahu si vezme

zpét do sveho zdsobniku a neziskava za tento tah Zadné body.
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49. Pokud namitka PROTI PRIPUSTNOSTI SLOVA nebyla uznana SLOVNIKOVYM rozhodgim za
opravnénou, namitajici hra¢ se odvolal k hlavnimu rozhod¢€imu a ten namitku za opravnénou uznal,
postih za neopravnénou namitku se rusi.

50. Opravnénost odvolani k hlavnimu rozhod&imu se nicméné posuzuje samostatné. Pokud tedy
hlavni rozhod¢i rozhodne o neopravnénosti odvolani, odvolavsi se hra¢ dostane kfizek bez ohledu
na to, zda to byl on, kdo podal pavodni namitku, a zda uz dostal ¢i nedostal kfizek za jeji
neopravnénost od FEHOVENE slovnikového rozhodéiho. Poznamka: pokud tedy tentyz hrag ziska
napf. svuj tfeti kiizek za namitku a vzapéti ¢tvrty za odvolani, ztraci dva své nejblizsi tahy.

51. Po rozhodnuti o opravnénosti namitky, pfipadné o odvolani proti tomuto rozhodnuti, se namitajici
hra¢ vyjadfi, zda podava dalSi namitku, pokud ne, se zacina doba vymezena na tah méfit od
zac€atku (tj. soupef hrace, ktery je na tahu, hodiny spusti znova), pokud jiz nebyl tah ztracen
v dusledku namitky.
viz posledni véta bodu 29 o ur&eni &isla tahu pro dohravku

Poradi bodu by bylo vhodné zménit tak, aby se nejprve uvadélo feSeni namitky resp. Odvolani proti
pfipustnosti slova, pak proti bodovému ohodnoceni tahu a pak postupné dale podle bodu 38 a) az f).

Nespravny podet kameni v zasobniku

52. Zakladni spravny pocet kamenu v zasobniku je sedm a do tohoto poctu hra¢ vzdy dobira. Pokud
v sacku jiz neni dostate¢ny pocet kamenu k dobrani, hrd& musi dobrat vSechny kameny, které
v sacku zbyvaiji.

53. Pokud hrag zjisti, Ze ma v zasobniku nespravny pocet kamen(, a neprodlené na to upozorni
soupefe, provede napravu, ale neztraci tah.

B4 Pokud hrag na takovou svou chybu neupozorni bez zbyte¢ného prodleni, ma soupef pravo vznést
namitku k rozhod&imu a je-li tato uznana za opravnénou, hra¢ s nespravnym poctem kamen( ztraci
svuj nejblizsi tah v dané partii.

~ v

55. Pfi nizS§im po€tu kamenl naprava spociva v tom, Ze hra¢ ihned dolosuje chybéjici kameny.

56. Pfi vy$Sim poé€tu kament rozhodé&i nebo souper vylosuje hraci ze zasobniku prebyvajici kameny a
vrati je do sacku, pficemz soupef méa pravo se na tyto kameny podivat. (pokud se hraci kameny do

zasobniku nevejdou, hra¢ kameny rozlozZi na stole licem dold)

Nespr avné sloZeni kameni v sac¢ku

57. Neni pfipustné provadét jakékoli zmény sady hracich kamenu po zacatku partie. Pokud je b&éhem
partie zjiStén nespravny pocet nebo sloZzeni kamenu v sacku, dohraje se partie s takovou sadou,
s jakou byla rozehrana. Pozndmka: hraci jsou povinni v pfipadé zjiSténi nespravného poctu nebo
sloZeni kamenl v sacku na tuto skute¢nost upozornit rozhod¢iho pfi pfedavani partiard s vysledky
partie, rozhod¢&i pak vyZada u poradatele napravu.
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Zapis partie

58. Pfed zacatkem partie vyplni hra¢ do zahlavi svého partiare (pokud je to relevantni):

a) misto konani soutéze

b) nazev soutéze a Cislo kola v soutéZzi

c) datum a Cas zacatku partie

d) dcislo nebo oznaceni hraciho stolu

e) jména a pfijmeni hra€u (za€inajici hra€ na prvnim misté)

f) nézvy druzstev, za ktera hradi v partii nastupuji

59. Béhem partie vedou oba hradi povinné zdznam o tazich, a to ¢itelné halkovym pismem.
Namét: Ize namitat, Ze soupef zapisuje partii necitelné, napf. ,psacky Skrabopisem“?
Kazdy hra¢ zaznamenava jak své, tak i soupefovy tahy. Zapisuje se:

a) hlavni slovo (to, které obsahuje vSechna nové poloZzen& pismena) povinngé, hra€ muze vyplnit
i vSechna ostatni nova slova, potom hlavni slovo musi byt na prvnim misté. Pismeno
nahrazené Zolikem se pfi prvnim i pfi vSech dalSich pouZitich povinné piSe do zavorky.

b) body za tah,

c) prabézny soucet bodu v partii, Naméet: muze hrac vyzadovat kontrolu souctu béhem partie?

d) pfi vyméné kamenl se misto slova piSe Cislice oznacujici pocet ménénych kamendu,

e) pfivzdani se tahu se kolonka pro slovo proskrtne,

f) po uznané namitce se neplatné slovo a body za tah Skrtnou, soucet se v pfislusSném fadku

opravi.

Namét: Ize namitat, Ze soupef hra¢i znemoznuje vidét do svého zapisu?

60. Po ukonceni partie se vypliuje:

a) pismena poloZenych slov v diagramu (Ize vyplfiovat i béhem partie; staci u jednoho z hracu;
hlavni rozhod¢i mize povolit zakreslovani pouze prvniho slova partie)

b) celkovy pocet bodl ziskanych hra¢em za platné zahrana slova v partii (BodyZahr ané)

c) pocet bodl odecitanych za pismena zbyla v zdsobniku (BodyM nus)

d) pocet bodu pfi¢itanych za zavieni, pokud hra¢ zavrel (BodyPl us)

e) celkovy pocet bodl ziskanych hraéem v partii
(BodyCel kem = BodyZahrané + BodyPl us - BodyM nus)

f) pocet Zolikd, které hraci zahrali resp. které jim zbyly v zasobniku po ukon&eni hry

61. Pro statistické ucely a pro pfipadné vyhodnoceni porfadi v doplikovych soutéZich mohou hraci po

ukonceni partie nepovinné vyplnit:
a) pismena zbyla v zasobniku
b) celkovy soucet a rozdil bodu ziskanych v partii obéma hraci dohromady
c) oznaceni taht, ve kterych bylo poloZzeno vSech 7 kamen( ze zasobniku hrace, hvézdi¢kou
d) pro kazdého hrace zakrouzkovani slova a poctu bodd za tah, ve kterém dosahl nejvyssiho
poctu bodu

62. Po ukonceni partie oba hraci oba partiafe podepisi a odevzdaji rozhod¢imu, jinak nebude partie
uznéna za platné sehranou. viz bod 13

63. Pokud se hraci neshodnou na obsahu svych partiart (zejména na vysledném poctu bodu), pfivolaji
hlavniho rozhod¢iho, ktery rozhodne o zplsobu feSeni situace; hlavni rozhod¢i pfi rozhodovani
pfihlédne ke skute¢né situaci v partii.

64. Hraci nesméji uklizet hraci kameny z desky pFed pfijetim partiarli rozhod¢&imi, aby v pfipadé sporu
byly k dispozici podklady pro rozhodovéani. Pokud hraci odklidi kameny z desky a dojde ke sporu,
ktery bez téchto kamenu nelze rozhodnout, mé& hlavni rozhod¢&i pravo partii kontumovat
v neprospéch jednoho nebo obou hracl podle povahy sporu a podle toho, ktery z hra&d kameny
odklidil (viz téZ Chyba! Neznamy argument pfepinace.).

Kontumace

65. V pfipadech stanovenych timto soutéZnim fadem muZze hlavni rozhod&i kontumovat partii
v neprospéch jednoho nebo obou hracu.

66. Partie kontumovanda v neprospéch obou hra€l mé skore 0:0 a Zadny z hra€u neziskava body za
remizu.
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67.

68.

69.

70.
71.

72.

73.

74.

75.

Partie kontumovana v neprospéch jednoho hrace konéi se skore 0:200 z pohledu tohoto hrace. nebo
stavajicim stavem, podle toho, co je pro nekontumovaného hrace vyhodnéjsi (tj. co pfinese hragi
vice bodu podle kritéria TurCAS; vypodet provede vypodetni tym).

Pokud hra¢ mél na turnaji volny los (tj. formalné hral s virtualnim soupefem ,BYE"), obdrzi body za
remizu, a to pfi skére 300:300.

Povinnosti pofadatele

Hra by méla probihat v oddélené mistnosti zajiStujici dostate¢ny klid. Pro kazdé hraci misto by mél
byt podle mozZnosti zajisStén samostatny stul (pokud to prostorové podminky neumoZznuji pro vSechna
hraci mista, pak alespori pro prvnich 8 hracich mist), dale stoly pro rozhod¢i a pofadatele
s patficnym vybavenim.
V mistnosti, ve které se hraje, neni povoleno koufeni.
Pfedepsané vybaveni hraciho stolu:
a) oznaceni stolu pofadovym c&islem
b) hraci plan, zasobnik na pismena pro kazdého hrace a hraci kameny v nepriihledném sacku
c) hodiny pro méfeni ¢asu na tah typu schvaleného CASem
d) partiaf pro kazdého hrage typu schvaleného CAS
e) dostate€Cny pocet namitkara
f) schéma rozloZeni pismen pro ovéfeni kompletnosti a spravnosti sady kamenu
Povolené vybaveni hraciho stolu.
a) prehled pismen, jejich poctu a bodovych hodnot, hra¢i si mohou v pfehledu délat poznamky
b) hodinky nebo stopky pro informativni méfeni celkového €asu partie (nerusici, tj. netikajici,
nepipajici, neblikajici)
c) volné prazdné papiry pro poznamky hraci (hraci si béhem partie mohou délat poznamky bez
omezeni)
d) psaci potieby (zajistuji si hraci sami)
e) vesSkeré dalSi predméty pouze se souhlasem soupere
Povolené, ale nepfedepsané vybaveni si hra¢i mohou donést viastni. Pokud ho poskytuje pofadatel,
musi vSechny hraci stoly mit stejné vybaveni.
Vybaveni stolu rozhod€ich:
a) propozice soutéze
pravidla pFipustnosti slov aktualné platna JGeineilostalecnenoIpoCIUISIOVIIKIICASIDIO
f0ZR6dSi UIStoIKE rozhoduje se podle NOVEXu
kompletni sada Pramenu
d) prehled pismen, jejich poctl a bodovych hodnot
e) denik pro vedeni zdznam:
- 0 vysledcich partii a soutéZe (mUze byt nahrazen vypocetni technikou s pfislusnym
softwarem)
- 0 feSeni ndmitek a protestl
- 0 udélenych napomenutich a vyloucéeni ze soutéze
Vybaveni stolu poradatela:
a) partiafe v dostate&ném pocétu (tj. pro PiCHPOKIaaNY pocet partii odpovidajici potu
prihlaSenych hracd a poctu planovanych kol + rezerva alespor 20 %)
b) nahradni hraci potfeby v mnozZstvi pfiméfeném rozsahu turnaje (alespori 1 hraci sada (deska,
kameny, sacek, zasobniky), pokud mozno i nahradni kameny (Zoliky), alespor 1 hodiny)
¢) néahradni baterie do hodin (alespori pro 10 % hodin)
d) hodiny nebo stopky pro méfeni ¢asu vyhrazeného na partii
e) denik pro vedeni zdznam( o priibéhu soutéze, kol a partii, dosazenych vysledcich apod. U
turnaja vedenych pocitacem je do deniku nutné uvést informace o pouzitém softwaru (verze,
nastaveni)
Doporuceni:
- po skoné&eni kazdého kola vyvési pofadatel vypis vysledkd partii kola zadanych do pocitace
a vyzve hrace ke kontrole zadani vysledkl s udanim ¢asu (obvykle staci nékolik minut), do
kdy mohou hraci proti zapisu vznést namitky — ty se feSi kontrolou z partiara a pfipadnou
opravou;
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po uplynuti ¢asu na kontrolu a vyfeSeni pfipadnych namitek prohlasi HR kolo za uzavfené a
k dalSim namitkam tykajicim se zapisu tohoto kolu se jiz nepfihlizi.

- HR stvrdi svym podpisem na kopii zapisu kola platnost vysledku kola (tyto HR podepsané
zapisy kol spolu s vysledkovou listinou a s partiafi pak tvofi oficialni doklad o turnaji).

Rozhodovani arozhodé&i

76. SoutéZe poradané pod hlavickou CAS [RiliSHEGIE 1idi rozhod&i schvaleny asociaci. Tento rozhod&i
zastava funkci hlavniho rozhod¢iho. Poznamka: seznam hlavnich rozhodgich je zvefejnén na
internetové strance CAS nebo ho na pozadani zasle vybor CAS.

77. Poradatel jmenuje nejméné dva dalSi rozhod¢i,

‘ a to slovnikového rozhodéiho a pomocného rozhodéiho (tzv. bézce), ptipadné podle
potfeby, rozsahu a vyznamu soutézZe i vice pomocnych rozhod¢&ich; doporué¢eny minimalni pocet
pomocnych rozhodgich je alespon 1 na kazdych 5 - 10 partii.

Podle upfesnéni vykladu Soutézniho fadu, pfijatého vyborem pojem "kvalifikovany rozhod¢&i" stejné
jako pojem "rozhod¢i schvaleny asociaci" znamena "rozhod¢i uvedeny na seznamu akreditovanych
rozhodgich CAS zvefejnéném na webovych strankach CAS", stejné tak pojem "seznam hlavnich
rozhod¢&ich" znamena tento uvedeny seznam akreditovanych rozhod¢ich.

78.

HLAVNI ROZHODCI fidi ginnost vdech ostatnich rozhodg&ich, fesi odvolani hragi proti rozhodnuti
slovnikového rozhod¢iho (viz PPS, bod 4), FeSi vSechny ostatni ,neslovni“ namitky, ma vyhradni
kompetence v pfipadé kontumace zapasu, napominani hrace nebo vylou€eni hra€e. Rozhodnuti
hlavniho rozhod¢&iho je v rdmci soutéZe konecné.

SLOVNIKOVY ROZHODCI fesi vznesené namitky proti pfipustnosti slov v 1. instanci (viz PPS, bod
4). V pfipadé nesouhlasu s rozhodnutim slovnikového rozhod¢iho se hrag, v jehoz neprospéch bylo
rozhodnuto, mizZe odvolat k hlavnimu rozhod¢&imu.

POMOCNY ROZHODCI vykonava pomocné prace (dorugovani namitkara, vyfizovani rozhodnuti
slovnikového rozhodc¢iho, kontrola a odnaseni partiafi po skonceni partie, kontrola po¢tu kamenu v
sacku na pozadani hra€e, pomoc pfi vyhledavéani slov v Pramenech apod.)

Pozn.: Podle navrhovaného systému ziskavani kvalifikaénich bodd pro G¢ast na finalovém turnaji
MR mohou POUZE hlavni rozhod¢i ziskavat tyto kompenzaéni body za rozhodovani na QT

79.

80. V prfipadé nesouhlasu hraée s rozhodnutim slovnikového rozhod¢&iho o pfipustnosti slova se hra¢
muZe odvolat k hlavnimu rozhod¢imu (viz téZ Chyba! Neznamy argument prepinaée.). Rozhodnuti
hlavniho rozhod¢&iho je v rdmci soutéZe konecné.

81. Hrag, ktery nesouhlasi s vyrokem nebo zptusobem rozhodovani hlavniho rozhod¢iho, maze po
skoné&eni turnaje podat protest k vyboru CAS. Toto podani protestu nezbavuje hrage povinnosti
respektovat vyroky a rozhodnuti hlavniho rozhod¢iho béhem soutéze a fidit se jimi.
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82.

83.

84.

85.

86.

87.

88.

89.

90.

Rozhodnuti, které rozhod¢i vynesl, nelze odvolat (ani v pfipadé&, Ze rozhod¢i zjisti, Ze se zmylil) —
jedinou moznosti jak zvratit rozhodnuti rozhodciho je odvolani hrace k hlavnimu rozhod¢&imu,
JEDNA-LI SE O ROZHODNUTI slovnikového rozhod¢iho O PRIPUSTNOSTI SLOVA PODLE
NOVEXU.

Komentér 1: zejména je nepfipustné, aby rozhod¢i se vracel k partii a sdéloval hra¢lim, Ze se zmylil a rozhodl nespravné a
Ze chce své rozhodnuti zménit!

Komentér 2: Zejména nelze na zékladé (byt zjiSténé a pfiznané) chyby rozhodc¢iho ménit vysledek jiz sehrané partie po
jejim dohrani a ovliviiovat tak dodate¢né poradi hra€u v turnajil

Analogicky nelze ménit vysledky sehranych partii poté, co hradi odsouhlasili zvefejnény zapis sehraného kola do pocitace!

XX1. Hra¢ ma pravo, aby mu hlavni rozhod¢i zcela jednoznaéné (j. v souladu se znénim Soutézniho
fadu) zdavodnil svoje rozhodnuti, a to bud po skon&eni kola nebo - pokud to (zejména Casove)
podminky pfi turnaji neumoZzriuji — po skon&eni turnaje.

Alternativni navrh:

XX1. Rozhod¢i nejsou povinni sdélovat hraciim davody svych rozhodnuti — zejména ne béhem
partiel!!

Pokud se rozhod¢i rozhodne divody svého rozhodnuti hra€im sdélit (koneckoncut, pokud se hraé
slusné zepta, neni asi divod mu slusSné neodpovédét), doporucuje se udélat to béhem prestavky
nebo az po turnaji.

Povinnosti hrace

Hrac je povinen dostavit se k prezenci do soutéze, do které je pfihlaSen, v dobé oznamené
pofadatelem soutézZe v propozicich. Hra¢ je povinen na vyzvu pofadatele prokazat svou totoZnost.
Poradatel m& pravo za hrace, ktery se v dobé prezence nedostavil, zafadit do turnaje ndhradnika.
Namét: nepfitomny hra€ oznami poradateli jesté pred uplynutim doby prezence k turnaji (napf.
telefonicky, vzkazem pfedanym jinym pfitomnym hra€em apod.), Zze bud dorazi se zpoZzdénim, ale
stihne jesté planovany zacatek prvého kola, nebo Ze nastoupi az do nékterého dalSiho kola —
?ma?muze?musi? to poradatel respektovat nebo (zejména v pfipadé omezené kapacity turnaje)
?ma?muze?musi? zarfadit nahradnika?

Hrac je povinen dostavit se k sehrani partie, ke které je nominovan, resp. pfihlasen, dostate¢né véas
pred planovanym zacatkem partie, aby do zacatku partie stihl pfipravu na partii.

Pokud se hra¢ nedostavi k partii nejpozdéji do konce doby vymezené na jeho prvni tah, je partie
kontumovéana v jeho neprospéch (viz téZ Chyba! Neznamy argument prepinace.).

Pokud se do uplynuti doby, vymezené na jeho prvni tah, nedostavi k partii ani jeden z pfihlaSenych,
resp. nominovanych hracq, je partie kontumovana v neprospéch obou hracu (viz téz Chyba!
Neznamy argument prepinac€e.). Poznadmka: pokud se nedostavi ani jeden z hra¢u, spousti hodiny
pro méfeni doby vymezené na prvni tahy hra¢u rozhod¢i. tedy rozhodci (bézci) musi kontrolovat,
zda jsou hraci pfitomni u hracich stolkd

Hrac je povinen vyvarovat se béhem hry chovani, které by mohlo vyvolat nedorozuméni, rusilo
ostatni dosud hrajici hraCe, zleh€ovalo nebo zesmésnovalo soupefe a/nebo rozhod¢i nebo bylo
néjakym zpusobem podezielé. Hrac je povinen dodrzovat soutézni fad a zasady fair-play a
vyvarovat se jakéhokoli podvodného jednani.

Namét: maze hrac vyZzadovat, aby pfi jeho partii byl pribézné pfitomen rozhod¢&i — napf. proto, Zze na
minulych turnajich mél s urcitym soupefem problémy ¢&i spory ohledné dodrZzovani Soutézniho fadu?
Hra¢ mé& pravo vyzadovat, aby po zahajeni partie na néj soupef nemluvil vice, nez vyzaduiji pravidla
hry. VeSkera konverzace mezi hraci musi byt vedena tak, aby ostatni dosud hrajici hraci byli co
nejméneé ruseni.

Hrac v prab&hu partie nesmi opustit své misto, vyjimkou mdze byt pouze vyzva HLAVNIHO
rozhod¢iho nebo v naléhavych pfipadech souhlas soupere a hlavniho rozhod¢iho. K feSeni
veskerych namitek a protestt je tfeba V PRIPADE ZE SE HRACI NA RESENI NAMITKY ClI
PROTESTU NEDOHODNOU v souladu s body X1, X2, X3, pfivolat rozhod¢iho, sdélit mu obsah
namitky nebo protestu a vyc¢kat jeho rozhodnuti.

Po ukonceni partie musi hra¢ bud opustit hraci mistnost, nebo zUstat na svém misté a chovat se tak,
aby nerusil ostatni dosud probihajici hry. zejména nesmi hlasité komentovat prabéh dohrané partie
apod.!
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91. V pripadé nekorektniho chovani soupefe hra¢ soupere na nekorektni chovani upozorni a pozada jej,
aby takového chovéani zanechal. Pokud soupef v nekorektnim chovani pokracuje, hra¢ pfivola
hlavniho rozhod¢iho a upozorni jej na nekorektni chovani soupere, rozhod¢i je povinen posoudit
situaci, a pokud to situace vyZaduje, zasahnout pro zjednani napravy.

92. Hracdi neprislusi komentovat nebo kritizovat rozhodnuti rozhoddcich, svuj pfi agnyv nesouhlas mlze
fesit pouze formou odvolini proti jejich rozhodovént k hlavnimu rozhodéimu, RESIT POUZE

V SOULADU S USTANOVENIM BODU 81 resp. Bodu XX1.

93. Pokud chce hra¢ odstoupit z turnaje, je povinen ohlasit tuto skute¢nost osobné poradateli turnaje
nejpozdéji pfi odevzdavani vysledkd posledniho jim odehraného kola. Pokud hra¢ své odstoupeni
ohlasi az po rozlosovéani dalSiho kola, musi tuto partii odehrat. Neucini-li tak, posuzuje se stejné,
jako by se hra¢ k partii nedostavil.

Sankce za por useni soutézniho adu
947 Pokud hragi pokraduii v partii, ktera podle soutézniho Fadu skongila (viz Chyba! Neznamy
argument prepinace.), jde o neopravnéné zvySovani skére a rozhodci partii kontumuje
v neprospéch obou hraca.
viz pfiklad za bodem 28 — je to rovnéz nesportovni chovani nebo neni?

95. Hlavni rozhod¢&i muaze v pripadé chovani hrace, které je v rozporu se soutéznim fadem a zasadami

fair play, udélit hra¢i napomenuti; tuto skutec¢nost rozhod¢i vyznaci do partiare hrace a uvede
Vv Zapisu.

96. Hrag, ktery byl napominan opakované, je po tretim napomenuti vyloucen z dalsi hry, tj. hrana
partie je kontumovéna v jeho neprospéch.

97.V pfipadech hrubého poruSeni soutézniho fadu a zasad fair play maze byt hrac€ vylou€en z dalSi hry i
bez pfedchoziho napominéni.

98. O napominani hraCe a o vylou€eni hra€e z dalSi hry vZdy rozhoduje hlavni rozhod¢&i na navrh
rozhod¢iho. Davod napominéni resp. vylouceni hrae a jméno potrestaného hrace hlavni rozhodci
zverejni pfed zaCatkem dalSiho kola (byl-li hrac trestan v poslednim kole, pak pred vyhlaSovanim
vysledka).

99. Vylouceni se tyka celého turnaje nebo utkani.

100. Hrag, ktery DO SOUTEZE Cl TURNAJE NENASTOUPIL, AC BYL PRIHLASEN, NEBO ze
soutéze odstoupil nebo byl vylouéen nema v zasadé narok na vraceni startovného. Poradatelé
mohou STANOVIT V PROPOZICICH TURNAJE PODMINKY PRO VRACENI CASTI NEBO
CELEHO HRACEM ZAPLACENEHO STARTOVNEHO, PRIPADNE s pfihlédnutim k okolnostem
zvazit vraceni ¢asti nebo celého startovného.

PPS (verze 2004/1) NAVRH! 45 (17.01.2004)
PDF byl vytvofen zkuSebni verzi FinePrint pdfFactory Pro www.fineprint.cz



http://www.fineprint.cz

Zapis z jednani slovnikové komise 13. 12. 2003

PFitomni: Véra Beranov4, Jifi Janatka, JindfiSka Kralova, Jifi Novotny, Dagmar Rusa
Cast A. Slovnikova komise (dale jen SK) se jednomysiné shodla v nasledujicich bodech:
@ Nesklonnost podstatnych jmen rodu muzského nebo Zenského (mluvnicky ,zivotnych®), zafaditelnych ke

vzorum (typlm), je v souasné dobé zcela nelogicka a neodlvodnitelna.
Z tohoto divodu byla pfijata nasledujici konvence:

VSechna podstatna jména rodu muzského nebo zenského (mluvnicky ,zivotna“), zafaditelna ke vzoram (typum), je
mozno sklofovat.

Komentéaf: Jde o pfipady, kdy napf. ptaci TOKO, TURAKO a ZAKO jsou uvadéni
jako sklonovatelni, naproti tomu dalSi ptak HOKO je, zcela nelogicky, uvadén jako
nesklonny. Podobné napf. (sklonné / nesklonné): MARABU / KARIBU, AGUTI /
VAPITI, MOA / KEA.

Vyjimky: u rodu muzského zlstavaji zcela nesklonné jen soucasti vlastnich jmen, osloveni a slova, ktera jsou oznaGovana jako
.radiéné nesklonna“ - atasé, ben, homo, ibn, mister, padre, padrone, tululum. Pro jména zvifat plati vySe uvedena konvence bez

vyjimky.
@ Slovo STE je pro hru pfipustné, a to jak ve VARIANTE PLUS, tak ve
VARIANTE KLASIK.

Komentéar: jedna se o tvar &islovky STO, pouzivany ve spojeni DVE STE. Mluvnicky jde o pozUstatek dudlového &isla, ktery je dnes
hodnocen jako fakultativni tvar nominativu plurdlu (1. p. €. mn.)

Poznamka: V této souvislosti je tfeba v PPS zrusit bez nahrady bod 7.4.3.

(3) Slova SES a SIS jsou pro hru pFipustna, a to jak ve VARIANTE PLUS, tak
ve VARIANTE KLASIK.

Komentér: Moznost pfipojovani koncového ,-s* (= jsi, tj. tvar 2. os. €. j. slovesa byt) k jinym slovim PPS vyluéuji. Vzdy se vSak jedna
o zkraceni pavodniho viceslovného vyjadreni (napf. délal jsi = délals). U sloves zvratnych je vSak ,-s* v minulém ¢ase pravidlem a
pfipojuje se ke zvratnému zajmenu vzdy, a to jako jedind moznost vyjadreni - napf. pral sis to. V tomto pfipadé nejde o zkraceny
tvar (o zkraceny tvar by Slo pouze v pfipadé, Ze by byla mozna vazba prél jsi si to, coz samozfejmé mozné neni.)

Cast B.

Uprava Pravidel pfipustnosti slov.

(4) SK konstatuje, ze v PPS 2003/1 z 11. 1. 2003 byly zjiStény a opraveny
nasledujici chyby (preklepy):

Bod 7.0.4 - misto slova ,pfipusty” patfi slovo [

Bod 8.7 - v nadpisu je uvedeno ,Pfepona ne-“ - spravné ma byt [ iCUDOIEEE
dale jsou v tomto bodé chybné uvedené odkazy v zavorce: ... (viz body 8.1.2, 8.2.2,
8.2.3 a 8.4)..." - tyto je tfeba opravit na spravna Cisla ,,... (viz body

ag.d). .’
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(5) SKvzala na védomi, ze v slovnhiku NOVEX PLUS jsou jiz zpracovana vSechna
slova do délky deviti pismen. V souvislosti s touto skuteCnosti je tfeba opravit
prislusné udaje v PPS:

Bod 4.1.1: 2-5pismenna slova... zménit na: 259pISmenna slova...

Bod 4.1.2: 6-15pismenna slova... zménit na: Z0SISpRISMEnna slova...

Adekvatni opravu je tfeba provest v Pfiloze 2.

(6) SK navrhuje provést v souasnych PPS nasledujici zmény (upfesnéni) textu:

Bod 4.

Vétu , Elektronické i tiSténé verze ... podle tiSténych materiéld.” rozsifit na:

» Elektronické i tisténé verze ... podle tiSténych materiall, uvedenych v bodech 4.1 a 4.2.“

Bod. 7.0.5 - text ,,Opravené chyby, nalézajici se v Pramenech normativnich“ zménit na ,,Opravy nedostatkd,
vyskytujicich se v Pramenech*

Bod 7.4.3 - cely bod zruSit bez nahrady.

8.2.1 - Nahradit novym textem:

Pridavna jména individualné privlastiovaci, odvozena od podstatnych jmen, oznac€ujicich zivého €éi nezivého
jedince (osobu nebo zvire) rodu muzského nebo Zenského, tzn. od podstanych jmen obecnych [otctdv, matéin,
psuv, liséin, neboztikGv] nebo zpersonifikovanych [€ertliv, robotlyv, ufonav].

Priloha 4 - Opravy nedostatkd, vyskytujicich se v Pramenech - celou pfilohu nahradit novou (pfepracovanou a
rozSifenou) verzi.

SK doporuéuje snému schvalit Upravy PPS jako jeden celek.

Poznamka: Cely nadvrh PPP 2004/1 bude zverejnén v Uplném znéni nejpozdéji do 20. 12. 2003.

Priloha €. 4 je tvofena na zakladé zjiSténych chyb v Pramenech - budou-li do data snému zjiStény dalSi vyrazy, patfici do
této PFilohy, budou dopinény.

Cast C. Slovniky BLEX a NOVEX

(7 SK byla sezndmena s pfipravovanym Opravnym listem €. 2+ k BLEXU (zatim se jedna o pracovni verzi,
kterou je mozno v pfipadé potfeby upfesnovat az do Snému).

Opravny list €. 2+ (navrh) bude v celém znéni zvefejnén nejpozdéji do 20. 12. 2003.
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(Pokud se ke sloviim do péti pismen objevi jeSté néjaké opravnéné pfipominky, je mozné je, za pfedpokladu,
Ze budou autorovi doru€eny do 10. 1. 2004, do tohoto pfipravovaného Opravného listu €. 2+ zaradit)

SK vzala na védomi, Zze z Opravnych listli €. 1+ a €. 2+ bude po snému vytvoren ,Souhrnny opravny list*, kde
budou vSechna doplnéna slova (z obou Opravnych listl) sefazena v jedné abecedni fadé.

SK vzala dale na védomi, Ze elektronicky NOVEX PLUS je jiz dokonéen (celd abeceda), nyni probiha
»hloubkova“ kontrola, jejiz dokon¢€eni Ize predpokladat v prabéhu pfistiho roku.

Cast D.

(8) Opisovany scrabble

SK nezaujala jednotné stanovisko k predlozenému problému, zda tam, kde je pfi losovani pozadovan urcity
minimalni po€et souhlasek €i samohlasek, povazovat slabikotvorné souhlasky L a R sou€asné za souhlasku i
samohlasku.

Vysloveny byly néazory:
- pro zachovani sou€asného stavu
- pro pfijeti pfedloZzeného navrhu

- pro aplné zruSeni pozadovaného minimélniho poétu éehokoliv.

SK se shodla natom, Ze tento problém bude muset vyreSit sném, a to bud’ vybérem jedné moznosti nebo
pripuSténim vSech (popf. i dalSich) pfedlozenych navrhi (s tim, Ze bude zalezet na pofadateli, kterou moznost
pro svaj turnaj zvoli).

Zapsal: Jifi Novotny
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