Zpracovani turnaje programem DUBOV
(autor Petr Kanovsky)

Aplikace pro zpracovani turnaje (losovani a poradi) se neinstaluji, staci je nahrat do libovolné slozky
na libovolném pocitadi. Jen je potfeba zvolit spravnou variantu pro Windows XP (95/98/Vista) nebo
Windows 7 nebo 8. Lisi se jen spustitelné programy, postup a textové soubory jsou stejné.

Vie je ke staZeni na strankach CAS.

Jako textovy editor doporucuji PSPad (volné ke staZeni). V Pozndmkovém bloku Windows to myslim
od verze WindowsXP uz funguje taky, nemam to ale vyzkousené.

Obsah balicku:

Spustitelné soubory

MAKENSA.EXE program pro vytvoreni souboru PKNSA.DAT pred zacatkem turnaje
LOS.EXE program pro parovani dalsiho kola

ZADEJ.EXE program pro rychlejsi zadavani vysledk( kola

PORADILLEXE program pro urceni pofadi a vytvoreni soubor( pro tisk
REKORDY.EXE program pro urceni rekordd na turnaji

Na jejich ndzvu nezdleZi , miZete si je pfejmenovat (napfr. pridat na zacdtek #, aby se ve sloZce
fadily na zacdtek).

Textové soubory (s priponou TXT nebo DAT)

KOEF.TXT aktualni koeficienty TURCAS (A B C D) oddélené mezerou, zapsané s desetinnou
teckou. Koeficienty se obvykle méni pred MR a jsou uvedené na webu
http://scrabble.hrejsi.cz/pravidla/kriteria/turcas.

ZMENY.DAT prazdny soubor pro zapsani zmén béhem turnaje

Textové soubory (TXT i DAT) naopak prejmenovat nesmite, ale miZete je editovat. Jen je
potieba dodrZet jejich formdtovdni .

Vstupni datové soubory:

OSOBY.DAT  obsahuje ¢isla a jména vSech hraca v databazi

PKNSA.DAT  obsahuje cisla hrac(, ktefi se ucastni turnaje, jejich silu a pocet sehranych partii
(jednotlivé Gdaje oddélené mezerou, Cisla s desetinnou teckou)

Ty se daji stahnout z webu (xxx je &islo, které ma turnaj na strankach CAS :

http://mrscrabble.hrejsi.cz/turnaje/xxx/osoby.txt uloZime jako OSOBY.DAT - seznam vsech osob
v databézi CAS
http://mrscrabble.hrejsi.cz/turnaje/xxx/pknsa.txt uloZime jako PKNSA.TXT — seznam vSech osob a
jejich sily a poctu partii
http://mrscrabble.hrejsi.cz/turnaje/xxx/hraci.txt ulozime jako HRACI.TXT — seznam pfihlasenych
hracl
Soubor OSOBY.DAT je mozné pouZit z minulého turnaje, pripadné novdcky Ize dopsat rucné. Pro
turnaje, které se budou zapocitavat do Zebricku je duleZité je dodrZet Cislovani hraci podle
databdze CAS, jinak si miZete vytvofit viastni seznam.

Soubory generované béhem turnaje

ZMENY.DAT  obsahuje po fadcich ¢isla hracu a interval kol, ve kterych na turnaji nehrali

randseed.txt soubor s ndhodnym cislem, podle kterého se losuje (aby se pfi opakovaném losovani
vytvofily stejné nahodné dvojice)

PARTIEX.TXT  soubory s partiemi hracud, kam se zapisuji vysledky v x. kole

PORADIX.TXT soubor s poradim hracd po x. kole

losx.htm soubor s nalosovanim pro tisk

partiex.htm soubor s vysledky pro tisk

poradix.htm  soubor s poradim

rekody.txt soubor s rekordy


http://scrabble.hrejsi.cz/pravidla/kriteria/turcas
http://mrscrabble.hrejsi.cz/turnaje/xxx/osoby.txt
http://mrscrabble.hrejsi.cz/turnaje/xxx/pknsa.txt
http://mrscrabble.hrejsi.cz/turnaje/xxx/hraci.txt

Priprava turnaje

Zalozte slozku pro turnaj a rozbalte do ni stazené soubory.
Stdhnéte (nebo vytvorte) soubory OSOBY.DAT a PKNSA.DAT.
Pokud stahnete soubory PKNSA.TXT a HRACL.TXT, spustte soubor MAKENSA.EXE, ktery vygeneruje

soubor pknsa.dat.

Soubory PKNSA.TXT a PKNSA.DAT se lisi jen tim, Ze v jednom (TXT) jsou koeficienty vsech osob,
v druhém (DAT) jsou jen ucastnici turnaje.

V souboru OSOBY.DAT (a PKNSA.TXT) nemusi byt vSechny osoby z databdze, ale musi tam byt
vSichni ucastnici turnaje.

Soubory muZete editovat i rucné, jen je potreba ddt pozor na prdzdné radky na konci, nelze
zaménit oddélovace (misto mezer tam ddt tabuldtor apod.) a dodrZet oddélovace radki. Pokud
byste narazili na problém, nejjednodussi je otevfit a editovat néjaky starsi fungujici soubor,
vétsinou se pri uloZeni jeho formdtovdni nezméni.

Pokud se vaém soubor HRACI.TXT na webu nezobrazi ¢esky, miZete zménit kédovdni strdanky,
nebo to nereste, je to jen kosmetickd vada, program pracuje jen s kodem hrdce. DileZité je, aby
byl ¢esky soubor OSOBY.DAT. V souboru HRACI.TXT je povinny jen sloupec s Cisly hraci
vzestupné fazeny.

Pred zahdjenim turnaje tedy musite mit ve sloZce :
- datové souboru OSOBY.DAT
PKNSA.DAT
KOEF.TXT
pripadné ZMENY.DAT (ten se jinak vygeneruje pti losovani 1. kola)
- spustitelné soubory LOS.EXE
PORADI.EXE
ZADEJ.EXE (jinak musite vysledky zapisovat rovnou do PARTIEX.TXT)
Pdrovani 1. kola:

Spustte LOS.EXE a zadejte Cislo kola 1, Vystupem jsou soubory

PARTIEL.TXT obsahuje parovani 1.kola (Cisla hracd, vysledek 0:0, Cisla stoll a jména hraci)
LOS1.HTM obsahuje parovani 1.kola pro tisk

randseed.txt nahodné Cislo

a pokud neexistoval, tak prdzdny soubor ZMENY.DAT (program zeptd, zda ho ma vytvofit)

Pokud losovani opakujete, program zeptd, zda prepsat drivéjsi pdrovani a zda ma pouZit
dosavadni kdd generdtoru ndhodnych Cisel. V pfipadé kladné odpovédi se pdrovdni opétovnym
spusténim programu nezméni.

Zadani vysledkii kola:
Hodnoty 0 0 ve tfetim a ¢tvrtém sloupci se prepiSou skute¢nym vysledkem v souboru PARTIEX.TXT,
budto pfimo v textovém editoru nebo prostrednictvim programu ZADEJ.EXE.

V souborech PARTEX.TXT jsou duleZité prvni ¢tyfi sloupce: kod zacinajiciho a druhého hrace, skére
zacinajiciho a druhého hrace (hodnoty oddélené mezerou). Za mezerou pak muze byt cokoliv,
s Zzadnym dalSim udajem (Cislo stolu, jména hracd) programy nepracuiji.

Poradi kola

Spustte program PORADI.EXE a zadejte Cislo kola. Vystupem jsou soubory
PORADIL1.TXT

PARTIE1.HTM (vysledky 1.kola pro tisk)

PORADI1.HTM (potadi po 1.kole pro tisk)

Pokud chcete rekordy, spustte REKORDY.EXE. Vystupem je soubor REKORDY.TXT



Pdrovadni dalsiho kola:
PFi parovani dalsiho kola program kontroluje, jestli v minulém kole neni nulovy vysledek a pokud ano,
pta se, zda je to v poradku.

Zmény béhem turnaje
Pokud néktery hrac vynecha libovolné kolo, je tfeba kdykoliv pfed losovanim tohoto kola zapsat do
souboru ZMENY.DAT Cislo hrac a cisla vynechanych kol:

Priklady:

80111 hrac¢ 801 nehraje v 1.kole

736 10 15 hrdc¢ 736 nehraje od 10. do 15.kola véetné
2361010 hrdc 236 nehraje v 10.kole

Je samozrejmé mozné, aby se stejného hrace tykalo vice Fadku, napr.
80111

8011010

801 13 15

znaci, Ze hrac nehraje v 1.,10.,13.,14. a 15.kole.

Pokud béhem turnaje pfijde dalsi hrac, je tieba zkontrolovat, pfipadné doplnit jeho Cislo a jméno do
souboru OSOBY DAT, doplnit (na konec) do PKNSA.DAT jeho silu a pocet partii a do souboru
ZMENY.DAT zapsat ktera kola vynechal.

Pokud je potfeba opravit Spatné zapsany vysledek, je tfeba opravit pfislusny soubor PARTIEX.TXT.
Neni nutné prepocitdvat poradi po minulych kolech (pokud ho nechcete vyvésovat), poradi kazdého
kola se pocita ze vSech soubord PARTIEX.TXT, které jsou k dispozici.

Pokud si hraci prohodi zacinani, je potfeba v PARTIEX.TXT prohodit kddy hrach a zapsat vysledek
podle skutec¢nosti.



